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NEKOLIK PARTII
(z let 1994-2010)

Tato stat byla puvodné pfipravena k publikaci na webovych strdnkach Novoborského
klubu. U pfilezitosti nové publikace pro potfeby ostrovského oddilu byla doplnéna o
nékolik malo partii z posledniho obdobi.

Nezastiram, Ze mne svého Casu v souvislosti zapocCeti spoluprace s Novoborskym
klubem potéSila zadost o ,Sachovy autoportrét‘. Nesdilim dnes Casty nazor, Ze to
znamena soupis turnajovych vysledkd, nejen proto, Ze ten soupis je dostateéné skromny...
VéFim, Ze i k svétové Spi¢ce nendlezici velmistr muze za nékolik let €innosti sehréat urcité
mnoZstvi docela zajimavych, pfinosnych partii. A zdaleka to nemusi vzdy byt zrovna v
téch vysledkové uspésnych turnajich. Casto se veSkera inspirace soustfedi pravé do té
jedné partie. Pravda, pokud trvame na asporn minimalni originalité prabéhu, aby se mezi
vybranymi partiemi neopakovala pfilis podobné varianty zahajeni a jako dostatecné
podstatné kritérium zachovame hraéskou silu soupefd, velky vybér nezlstane. Ale néjaky
prece. Co bude nakonec vybrano, o tom rozhoduje Sachovy vkus, jenz nastésti jeSté neni
fizen pocitatovym programem a bude-li se nékdo ze znalcu naSi Sachové scény
podivovat, pro€ se v této stati nachazi €i naopak nenachazi néktera z partii, ma na to
pravo.

Troufam si véfit, Ze se najdou Ctenafi, ktefi si nize uvedené partie prectou, nebo dokonce
prehraji na Sachovnici, vSechny. Abych tomu co nejvice napomohl, s uvazenim, ze za
Ctenarskou obec povazuji ponejvice bézné klubové Sachisty, preferuji zde vypravéni pred
analyzou. Varianty jsou uvadény, nékde na rozdil od pfedchozich ¢asopisovych publikaci,
jen v mife zcela nezbytné nutné k zakladnimu objasnéni prabéhu. Tato nezbytné nutna
mira je ovSem vzdy uréena charakterem postaveni.

Prvni partie tohoto vybéru se hrala rok poté, co jsem formalné vzato pfestal byt ¢lenem
svého puvodniho Sachového oddilu TJ Ostrov. A¢ jsem se pokusil o napravu v letech
2006 - 2009, pro Sachistu s profesionalnimi ambicemi je z mnoha divod témér nemozné
vystupovat jako €len oddilu, ktery souméfitelné ambice nemize mit. Na druhé strang,
~duchovni Clenstvi" je nezruSitelné. Tato shrnujici stat mizZe byt pokusem o opravnéni
prvniho a zaroven skromnou oslavou druhého.

Rok 1994 pro mé zacal 225. mistem na otevieném turnaji v Cappelle la Grande. Mezi
Gcastniky s mezinarodnim ratingem jsem skoncil dokonce Uplné posledni. Plodem takto
vyburcovaného usili byl zisk titulu IM a jisty posun vpred. Posledni partie turnajové sezony
byla za ni pfijemnou tec¢kou. Vlastné pfinesla jen pramérny vysledek v slabém turnaji,
protoze ale hodnotitelé vesmés pouzivaji tajemna kritéria, za svou jedinou medaili z
mladeznického ME jsem byl spiSe pochvéalen. Partii bych dnes jiz za pfilis dobrou
nepovazoval, ale nécim je tfeba zacit.

JiFi Stoéek — Mihailo Stojanovi é
Chania 1994
Poloslovanska [D43]

1.d4 d5 2.c4 c6 3.Jc3 Jf6 4.Jf3 e6 5.Sg5 h6 6.Sh4 V pfipravé jsme se s trenérem
Pavlem Davidem zabyvali moznosti 6.Sxf6. Dvojice stfelct byva v pozicich takového typu
v zasadé dostateCnym protiargumentem k prostorové prevaze, jak ukézala jiz 11. partie
zapasu Capablanca - Aljechin. Cernému navic v dané turnajové situaci stadila remiza. Pfi
partii jsem si vybavil, Ze existuje také gambitové pokracovani. Tehdy jsme netusili, ze
dnes (2009) bude toto rozvétveni v poloslovanské hfe snad hlavni. 6...dxc4 7.e4 g5 7...b5

v i s

8.e5 prechazi do Botvinnikovy varianty, kterd tehdy zrovna byla popularnéjsi. 8.Sg3 b5



9.Se2 b4?! Praxe ukazala, Ze optimalni je zde 9...Sb7. Pozice bilého vyhlizi velmi
pfitazlivé, za péSce ma ,véCnou“ kompenzaci v nespolehlivém postaveni soupefova krale.
Dnes zde probihaji teoretické spory nékde v oblasti 25. tahu a nasazeni pocitaCovych
programu v nich ovSem o néco zvySilo Sance ¢erného. 10.Ja4 Jxe4 11.Se5 Jf6 11...f67
12.Dc2 fxe5 13.Dxe4 exd4 14.Je5! by mohlo skonc€it rychle a pro ¢erného krale Spatné.
12.Sxc4 Bily ma dostateCnou kompenzaci. Ale pfesné 12.Jc5! v partii Sakajev — Kobalia,
1998, cely postup ¢erného vyvratilo. Misto za silného stfelce se pak ¢erny damsky jezdec
vymeéni za jezdce z okraje Sachovnice. Pro ¢erného nepfiznivé hodnoceni nezvratila ani
partie Stogek - VoloSin, Pardubice 2009... 12...Jbd7 13.0-0 Se7 Aktivné&iji vypada 13...g4.
14.Sxf6 Dobrovolna vyména stfelce za jezdce miva ¢asto paradoxni naddech a tim mne
tato moznost zaujala. Ale pfirozené 14.Dc2 bylo ziejmé lepSi. 14...Sxf6 Pfedstavam bilého
by vyhovovalo 14...Jxf6 15.Je5 Sb7 16.f4 (s hrozbou f5) 16...gxf4 17.Vxf4 Dc7 18.De2 se
silnou iniciativou. 15.De1! Da5 Pfijatelné bylo 15...a5 16.Je5 0-0 ( pozi¢ni chybou by bylo
16...Jxe5 17.dxe5 Se7 18.De4) 17.De4 Sg7 18.Dxc6 Va7. 16.Sxe6 fxe6? Cerny poklada
obét figury za akt zoufalstvi a neuvédomuje si, Ze jeji pfijeti vynucené prohrava.
Dostate¢né protiSance by si uchoval po 16...0-0! 17.Sxd7 Sxd7 18.Jc5 Sg4 19.Je5 Vfe8
(19...Vae8 20.Jxg4 Vxel 21.Jxf6+ Kg7 22.Vfxe1 Kxf6 23.Jd7+ by bilému davalo jisté
nadéje na vyhru) . 17.Dxe6+ Kd8 Podobné by dopadlo 17...Se7 18.Vfe1 Dd8 (18...Vh7
19.Je5 Jxe5 (19...Dxad4 20.Dg6+ Kd8 21.Dxh7 Jxe5 22.dxeb5!) 20.Dg8+ Kd7 21.Dxh7
Dxa4 22.Vxe5) 19.Dxc6! Vb8 20.Je5 Vg8 21.De6 Vg7 22.Jc6, vzdy s vyhrou, okamzitému
konci se dalo vyhnout jediné po 17...Kf8 18.Jc5 Dd8 19.Dxc6 Jxc5 20.Dxa8 Jd7 21.Vac1
Kg7 22.Dxa7, ovSem jiz se smutnymi vyhlidkami. 18.Jc5 Dc7 Nebo 18...Ve8 19.Dxc6;
18...Se7 19.Je5! Jxc5 (19...dxe5 20.Dxe5 a hrozi odtah jezdce) 20.Jxc6+ Kc7 21.Dxe7+
Kxc6 22.Vfc1+-. 19.Df7 Naskok ve vyvinu i zde rozhoduje. 19...Ve8 20.Vfe1 Se5 21.Je6+
Vxe6 22.Dxe6 Sxh2+ 23.Jxh2 Db6 24.Dd6 1-0

Nejvice se vzdy t&€Sim na turnaj v Pardubicich. V roce 1995 jsem zde o pul bodu nespinil
velmistrovskou normu a zacal jsem se povazovat za kandidata na velmistrovsky titul. To
bylo naprosté nedorozuméni, mé chapani Sachu néemu takovému zdaleka neodpovidalo
a mySlenky na normu mi pak zbyte¢né narusily lecjaky turnaj.

O rok pozdéji jsem se v Pardubicich utkal s mym vzacnym pfitelem Romanem Chytilkem,
dnes mimo jiné nasSim ¢elnim korespondencnim hraéem. Partie byla zahajena originalnim
jezdcovym tancem.

JiFi Stoé&ek — Roman Chytilek
Pardubice 1996
Anglicka [A35]

1.Jf3 ¢5 2.c4 Jcb6 3.Jc3 Jd4 Dogma o tempech zde neplati, po vymeéné jezdcu jiz nebude
nebezpecny postup d4-d5. 4.Je5!? Po 4.e3 Jxf3+ 5.Dxf3 (5.gxf3!?) 5...g6 ma cerny
uspokojivé vyhlidky, proto se bily vyméné vyhyba. Jistou logiku mé i Ustup na gl! 4...Dc7
5.Jd3 e6 6.e3 Jf5 Slabsi by bylo 6...Jc6 7.Jf4 Jf6 8.Se2 a6 9.d4 cxd4 10.exd4 Sd6 11.g3.
7.Jf4 Jf6 8.Se2 PredCasné je 8.d4?! cxd4 9.exd4 Sb4. Bily disponuje uzite€néjSim
vyvinovym tahem, nez soupef, pfesto mu originalni zahdjeni mnoho nepfineslo. Po 8...a6
9.d4 cxd4 10.exd4 Sb4 11.0-0 Sxc3 12.bxc3 d6 by Sance byly oboustranné. 8...g57?
Postup g-pésce je neoddélitelnou soucasti modernich zahdjeni. Ale rozvazné s nim,
nékdy tak zpUsobite vice problémud sami sobé. Tento pfipad se tyka naSi partie, protoze
jak se ukaze, oslabeni vlastni pozice neni kompenzovano zvySenim vlivu v centru. V
dalSim prabéhu Ize €ernému téZzko poradit néco vyrazné lepSiho. 9.Jh5 Jxh5 10.Sxh5
Sg7 11.0-0 Se5 Po 11...b6 jednoduSe 12.d3 h6 13.e4 Jd4 14.f4. 12.h3 a6 Nevalné
vyhlizelo 12...b6 13.Sf3 Sb7 14.Jb5 Db8 15.Sxb7 Dxb7 16.d4, proto Cerny bere pod
kontrolu pole b5. Nyni je tfeba neposkytnout ¢as ke konsolidaci! 13.d4! cxd4 14.exd4



Sxd4 Na 14...Jxd4 shrnuje argumenty bilého varianta 15.f4 gxf4 16.Sxf4 Sxf4 17.Dxd4 e5
18.Sxf7+! Kxf7 19.Vxf4+ exf4 20.Jd5! Dd8 21.Dxf4+ Kg6 22.Dd6+ Kg7 23.Deb5+ Kf7
Malo jasné by bylo 15.Sxg5 h6. ProtoZe rozruSeni pésScu po Sxf5, exf5 €erny kral pfipustit
nemuze, musi se smifit s Uplnym vydanim &ernych poli do rukou soupere. 15...Sxc3
16.bxc3 Dc5! Snad dava vétsi praktické nadéje, nez 16...Jd6 17.Sxg5 Jxc4 18.Vell s
utokem. 17.Sxf5 Dxf5 18.Dd6 Pri nestejnych stfelcich ve stfedni hie obvykle rozhoduje
drZeni iniciativy a zde, jen s téZkymi figurami, mame modelovy pfiklad. 18...e5! Ihned by
prohravalo18...Df6 19.Sa3 h5 20.f4 g4 21.f5 Dd8 22.Vad1! s dalSim fxe6. 19.f4! De6
NeSlo 19...gxf4? 20.Sxf4 exf4 21.Vae1+ Kd8 22.Db6#. 20.fxe5 b5! SnazZi se feSit hlavni
problém s pasivnim stfelcem a nedostatkem protihry. BohuZel si to Zada pfiliSs mnoho ¢asu
a bily si zatim najde cestu k ¢ernému krali, a to i po vyméné dam. 21.Sxg5 Sb7 Zde snad
bylo 0 néco houzevnatéjsi nejdfive 21...Vg8 22.Vf5!? 22.Vae1! Aby znemoznil vyménu na
d6. Nyni jiz bily vyhrava vynucené. 22...bxc4 Rychleji prohravalo 22...Vg8 23.Vf6 De7
24 Vg6 Ci 22...Sxg2 23.Vf6 Dxh3 24.Vh6. 23.Vf6 Dd5 24.Vf2 Prevadi véZe na sousedni
fady, aby mohl podniknout vpad po nékterém sloupci. 24...De6 25.Vb1 Dxd6 Nebo
25...S¢8 26.Vf6 Dxd6 27.exd6 0-0 28.Vbf1 a Sh6. 26.exd6 Sd5 27.Ve1+ Se6 Po 27...Kf8
28.Sh6+ Kg8 29.Vf6 nelze pokryt Ve3—g3. 28.5f6 0-0 28...\Vg8 29.Vb2 Vc8 30.Veb1 Sxh3
31.Vb8 Vxg2+ 32.Kh1 s matem. 29.Vf3 h6é 29...h5 30.Vg3+ Kh7 31.Ve5 Kh6 32.Sg7+.
30.Vg3+ Kh7 31.Vg7+ Kh8 32.Ve5 1-0

V roce 1998 jsem konecné pochopil, v ¢em délam nejvétsi chyby, coz vedlo k zisku titulu
velmistra. Pro uhrani tfeti normy méla kliCovy vyznam nasledujici partie proti soupefi, s
nimz se mi do té doby zoufale nedafilo. Vlastné se jedna o postupné hromadéni pozi¢nich
vyhod.

JiFi Stoéek — Cao Sang
Budapest 1998
Nimcovicova indicka [E13]

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jc3 Sb4 4.Jf3 b6 5.Sg5 Sb7 Neni nahoda, Ze tuto dynamickou
variantu mél za bilé v oblibé Garri Kasparov. 6.Dc2 Alternativa k hlavnimu pokracovani
6.e3; v posledni dobé vyrostla obliba tfeti moznosti 6.Jd2. Bily se vyhyba moZnému
zdvojeni péScl, trochu vSak také zuzuje vlastni moznosti. 6...h6 7.Sh4 Sed4 Po
nejhravanéjsSim 7...g5 8.Sg3 Je4 bily voli mezi pfechodem do hlavni varianty po 9.e3, a
svébytnym 9.Se5. 8.Db3 c¢5 Prfiru¢ky zde doporucuji 8...Jc6 9.e3 a5 10.Jd2 a4! s
iniciativou, Flear — Van der Wiel, Beograd 1988. Pokud ale bily vi, ¢emu se vyhnout,
snhadno nalezne lepsi 9.a3! s pointou 9...Sxf3 10.axb4 Jxd4 11.Dd1. 9.0-0-0 Presnégjsi
ziejmé bylo 9.a3. 9...8xc3 S touto vyménou Cerny nemusel a nemél spéchat. 10.Dxc3
Jc6 11.dxc5 bxc5 12.a3 Vb8 V tomto okamziku vyjadfil Stefan Gross obavy o bilou pozici
a tim paddem i mqj turnajovy osud. Pfi podrobnéjsSim zkouméni se v8ak nastésti ukazuije,
Ze jisté problémy zde ma cerny. Jeho Sance na damském kfidle totiz nejsou ve
skute€nosti pfilis realné, zatimco vazba na diagonéle h4-d8 je zde docela nepfijemna. To
je dobfe vidét ve varianté 12...0-0 13.Je5! Jxe5 (13...Jd4 14.e3) 14.Dxeb5 Sh7 15.e3! a
dale jednoduSe Sd3. 13.e3 13.Je57 Jd4 14.b4 d6. 13...Ja5 Pomoci této protihry na néjaky
¢as neutralizuje problémy na d-sloupci. 13...95? 14.Jxg5 hxg5 15.Sxg5 e5 16.Vd6; 13...0-
0 14.Sd3 Sxd3 15.Vxd3 s vyhodou. 14.Jd2 Sc67?! V této fazi se Cerny dostava na Sikmou
plochu. Lepsi bylo 14...Sh7 15.Sd3 (pikantnim omylem by bylo 15.e4 0-0 16.e57 Je4
17.Sxd8 Jxc3 18.Sxa5 Ja2#) 15...Sxd3 16.Dxd3 a nyni napfiklad 16...Db6 17.Dc3 Jb3+
18.Jxb3 Dxb3 19.Sxf6 gxfé 20.Dxf6 Dxc4+ 21.Kb1 Vg8 s malou vyhodou bilého kvuli
pohodInéjSimu postaveni krale. 15.Sd3 0-0?! Lépe bylo dokoncit mySlenku 15...Sa4, i
kdyZz 16.Sc2 Sxc2 17.Kxc2! je pro bilého pfijemnéjSi. Pfi Zivoté ponechany bélopolny
stfelec bude ale velmi silny. 16.Sc2! Bily idealné umistil figury a ¢ernému nahle na



damském kfidle schazi konstruktivni myslenky. Zacdinaji tak vstupovat do hry
dlouhodobéjsi faktory (silni stfelci!) 16...d6 SnaZzi se vybudovat bariéru po e6-e5. 17.f4
Bily nepfipousti ani g7-g5 a sam pripravuje postup e3-e4-e5, pripadné Vgl a g2-g4-gb.
17...Jb7 18.e4 d5 19.exd5 Ne vSak 19.e5 Je4. Otevieni pozice bilému jiz vyhovuje.
19...exd5 20.Vhe1 Slabé by bylo skromné brani na f6. Bily nejdfive uvadi do hry posledni
figuru a brani postupu d5-d4...20...d4 ...coz si ¢erny neuvédomil, ale stejné na tom uz byl
zle. Napfiklad 20...Je4 21.Jxe4 Dxh4 22.g3 Dxh2 (22...d4?7 23.Dd3 Dd8 24.Jf6+) 23.Jf6+!
Kh8 24.Dd3 (24.Vh1 De2) 24...g6 25.cxd5. 21.Dd3 g6 22.Ve6! Véz nelze vzit kvali
Dxf6 25.f5 Jd6 26.Vg4 g5 27.h4 Vfe8 28.hxg5 hxg5 29.Dg3 Ve3 30.Vxg5+ Kf8 31.Vg8+
Ke7 32.Dg5 Vxg8 33.Dxg8 d3 34.Sa4 Dxf5 35.Db8 De5 36.Dxa7+ Kf8 37.Da8+ Kg7
38.Vh1 Ve1+ 39.Vxe1 Dxe1+ 40.Sd1 Jf5 41.Df3 Je3 42.a4 1-0

Na 14 sezén v dresu” Plzné budu vzdy rad vzpominat. V jedné z partii, které se vydafily,
se mi povedlo za Sachovnici najit spravnou reakci na Cerstvou koncepci soupefe v
zahdjeni. Jak se nékdy v NimcoviCové indické stava, v honbé za dlouhodobymi vyhodami
bily doplatil na pomaly vyvin.

Yuri Shulman — Ji ¥ Stoéek
Extraliga, Ostrava 1999
Nimcovicova indicka [E42]

1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.Jc3 Sb4 4.e3 c5 5.Jge2 Plvodni ambiciézni Rubinsteinova myslenka,
zahnat ¢i vyménit ¢erného strelce bez zdvojeni péScu, se da pouzit i po 4...b6 &i 4...0-0.
Rad a uspésné tak hraval napriklad Korénoj. Na druhé strané tfeba Aljechin soudil, Ze k
neutralizaci postupu bilého staci pfirozené vyvinové tahy. 5...cxd4 6.exd4 0-0 Tehdy
aktualni varianta je dnes na okraji zajmu. Oba soupefi (vidce bilych kamend, dfive Casty
ucastnik na Ceské Sachoveé sceneé, se nasledné prestéhoval do USA) se tehdy zapojovali
do teoretickych sport po 7.a3 Se7 8.d5 exd5 9.cxd5, a nyni €erny voli mezi 9...Ve8 a
9...Sc5. DostateCnou nahradu za prostorovou nevyhodu pak ziskava lepSi kontrolou
centralnich poli, protoze bily musi jesté ztratit Cas na vyvin kralovského kfidla. Ale zacatek
noveho desetileti pfinesl uznani skute¢nosti, Ze méné ambicidézni 8.Jf4 d5 9.cxd5 Jxd5
10.Jexd5 exd5 11.Sd3 bilému garantuje malou vyhodu. Cerny reaguje preferovanim jinych
moznosti dfive. V naSi partii se bily snazi pomoci nové myslenky dosahnout vice. 7.¢5!?
S ideou nejdFive stfelci odfiznout Ustupovou cestu. Mné tehdy neznama dva mésice stara
partie S&erbakov — Stohl naznagila, ze po 7...d6 8.a3 Sxc3+ (8...Sa5 9.b4 Sc7 10.Jb5 s
velkou pozi¢ni pfevahou) 9.Jxc3 bily muze v cosi doufat. Je zde pro Cerného slibnégjsi
feSeni? 7...Je4!N Postup, ktery tehdy rychle pohtbil novou myslenku bilého, alespon z
teoretického hlediska boje bilého o pfevahu ze zahajeni. 8.Dc2 Vysunuti péSce na c5 by
bily musel nahle litovat po 8.a3 Jxc3 9.Jxc3 (nebo 9.bxc3 Sa5 10.Sf4 Sc7 11.Sxc7 Dxc7)
9...Sxc3+ 10.bxc3 b6 s prijemnéjSi pozici. Tah damy na c2 se ale bilému v zdsadé nehodi
do vyvinovych plantd a usnadriuje ¢ernému rozvinuti protihry. 8...d5 9.a3 Sxc3+ Po
LLypickém vtipném“9...Da5? by se ovSem smal jen bily: 10.Va2 Sxc3+ 11.Jxc3 Jxc3 12.b4!
10.Jxc3 Jcb6 11.Se3 NeSlo 11.Jxed4? Ixd4 12.Dd3 dxed4 13.Dxed4 Jb3. Nyni, kdyby bily
stihl nerusené dokongit vyvin, stal by diky dvojici stfelct a, slovy Nimcovice, kvalitativni
péScove prevaze, jasneé lépe. Nasledujici tahy ¢erného jsou tedy vlastné vynuceny. 11...e5
11...dxc3 12.Dxc3 e5 13.0-0-0 e4 14.Sf4 by bilému ponechalo prvni polovinu zminénych
vyhod. 12.Jxed4 Bily musi byt opatrny, po 12.0-0-0 Sf5 13.Jxe4 Sxe4 14.Dc3 exd4
15.Sxd4 Vc8 by se jeho kral citil znaéné nepohodiné. A 12.dxe5 Sf5 13.Sd3 (13.Jxe4
prejde do postaveni z partie) 13...Jxe5 14.Jxe4 (14.Sxe4 dxe4 by zcela pfedalo pozi¢ni
trumfy ¢ernému) 14...dxe4 (14...Jxd3+ 15.Dxd3 Sxe4 16.Dd4 s lepSimi perspektivami pfi
nestejnych strelcich) 15.Sxe4 Sxe4 16.Dxe4 Jd3+ 17.Ke2 (17.Kf1 Jxb2 18.Vb1 Ja4!? s
iniciativou) 17...dxc5 18.Dd4 Dxd4 (nebo 18...Jb3!? 19.Dxd8 Vfxd8 20.Vad1 Vdc8)



19.Sxd4 Jb3 mohlo vést k vybiti napéti a vyrovnani. 12...Sf5 Jediné. 12...exd4?? 13.Jg5;
12...dxe4 13.dxe5 Jd4 14.Dxe4 Jb3 15.Vd1 Da5+ 16.Db4. 13.dxe5 13.Sd3? exd4 14.Jg5
dxe3. 13...Sxe4 Do slepé ulicky by vedlo 13...dxe4? 14.f4, svého péSce by Cerny jiz zpét
neziskal. 14.Da4 Také bily nemé na vybér. Po 14.Sd3 ma Cerny pfijemnou volbu mezi
14...Sxd3 15.Dxd3 d4 a 14...Da5+!? 15.Ke2 Jxe5 16.b4 (16.Sxed4 dxed s utokem)
16...Sxd3+ 17.Dxd3 Da4 s utokem po bilych polich. 14...d4 Kulminace stfetnuti obou
koncepci. 15.Vd1? "Bily se v zahajeni obvykle snazi vybojovat pfevahu, ale bylo jiz tfeba
zatdhnout za zachrannou brzdu: 15.0-0-0 Vc8! (15...Dd5? 16.Sxd4 Da2 17.Sc4 Db1+
18.Kd2 je placnutim do vody) 16.Sd3 (16.Sxd4 Jxd4 17.Dxd4 Dg5+! i 16.f3 De7 17.Sxd4
Dg5+ konci Spatné) 16...Sxd3 17.Vxd3 De7 18.Sxd4 Jxd4 19.Vxd4 (19.Dxd4 Vfd8)
19...Vxc5+ 20.Kb1 Vxe5 s pravdépodobnou remizou. 15...Dd5 16.Sxd4 16.f3? Sxf3;
16.Se2 Vad8 17.Sg5 Vd7 18.f4 d3 a pésak triumfuje. 16...Sc2! Drobnym obratem naklani
misky vah na svou stranu. Naopak po 16...Sxg2 17.Sc3 Sxh1 (17...Df3 18.Se2 Dh3
19.Vg1 Dxh2 20.Kd2 a nahle je Cerny kral tim ohrozenéjSim) 18.Vxd5 Sxd5 19.Sc4 by pfi
formalni materialni rovnovaze stal bily 1épe. 17.Dxc2 Jxd4 Pole c2 je v partii pro bilou
damu vskutku nestastné. Z rochady uz nic nebude. 18.Dc4 18.Dd3 Dxe5+ 19.Se2 Vfe8
20.Vd2 Vad8 by bylo jesté horSi. 18...Dxe5+ 19.Se2 Po 19.Kd2? Vac8! 20.b4 Vfd8 by se
obnazeny kral téZzko vyhnul matu, napf. 21.Kc1 Jb3+ 22.Kc2 Vxd1 23.Kxd1 Db2.
19...Vad8 20.Kf1 Jxe2 21.Vxd8? Posledni nadéji vzdorovat byla koncovka bez pésSce po
21.Dxe2 Vxd1+ 22.Dxd1 Dxb2 23.g3 Dxa3 24.Dd5 Vc8 25.Kg2 Dxc5 26.Dxb7 h5, Cerny
by ji mél vyhrat (viz posledni partie zapasu Aljechin — Capablanca). Ztrata dalSiho tempa
vede ke konci ihned. 21...Vxd8 22.Dxe2 Dd5! Zabrarnuje g2-g3. Pfi malém zbyvajicim
materidlu ma trest za zanedbani vyvinu pomérné pfikladnou podobu. 23.h4 Dd1+ 24.De1
Dc2 25.Vh3 Vd1 0-1

Moje nejlepsi partie na téma dominance méla smolny zavér.

JiFi Stoéek — Michal Krasenkow
2. Bundesliga, UIm 2000
Sicilska [B30]

1.e4 ¢c5 2.Jf3 Jc6 3.c3 e5 4.Sc4 Dc7 5.0-0 Se7 TehdejSi vira M. Krasenkowa (jenz velmi
obohatil Sachovy Zivot v Polsku, své nové vlasti) v tuto vystavbu mne navedla na pouZziti
sicilské s c3. Po 5..Jf6 se ¢ernému muze nezamlouvat 6.Jg5 Jd8 7.f4. 6.d4 cxd4
7.Sb3!?N To by mél byt vysledek domaci pfipravy, ve skute€nosti se ale bohuzel jednalo
0 zhruba d&tyficetiminutové zamysleni pfi partii. Variantu 7.cxd4 Jxd4 8.Jxd4 Dxc4 9.Jf5
souper jisté zkoumal doma; ale za Gvahu stala i druha verze gambitu 7.De2 dxc3 8.Jxc3
Jf6 9.Sg5. 7...dxc3 7...d3 8.Dxd3 Jf6 9.Sg5 0-0 10.Ja3 by bilému dalo lepSi hru zdarma,
proto ¢erny obét pfijima, nic okamzitého ostatné nehrozi. 8.Dd5 Pointa pfedchoziho tahu.
8...Jd8 ,Zisk" kvality 8...Jh6? 9.Sxh6 cxb2 10.Dxf7+ Kd8 11.Dxg7 Ve8 12.Jc3 bxa1D
13.Vxa1 by ovSem ved| k rychlé katastrofé. 9.Jxc3 Vyména dam by oslabila iniciativu
bilého, nanejvyS o dostate¢né kompenzaci muze byt fe¢ po 9.Dxe5 Dxe5 10.Jxe5 d6
(nebo 10...Sf6 11.Jc4 cxb2 12.Sxb2 Sxb2 13.Jxb2 f6! 14.Jcd Jf7) 11.Sad+ Kf8 12.Jd3
cxb2 13.Sxb2 Seb6. 9...d6 10.Jb5 Db8 11.Sg5!? Na duleZitém rozcesti si bily vybira
bojovnéjSi postup, nez okamzity zisk péSce nazpét po 11.vVd1: A) 11...Jf6 12.Jxd6+ Sxd6
13.Dxd6 Dxd6 14.Vxd6 Jc6 (14...Jxe4 15.Vd5 f6 16.Sc2!) 15.Sc2 (15.Sa4 Sd7) bilému
ponechava malou vyhodu, zajimavé je napfiklad 15...Sg4 16.Vxc6!? bxc6 17.Jxe5. B)
11...Se6 12.Jxd6+ Sxd6 13.Dxd6 Dxd6 14.Vxd6 Sxb3 15.axb3 Jc6 16.b4 Jxb4 17.Jxe5
Jf6 vede k vyrovnani. 11...a6 12.Sxe7 Kxe7 13.Jc3 Jf6 14.Dd2 Kompenzace bilého za
péSce je jisté dostate€na, zda muze ziskat vice, je ovSem jina otazka. 14...Se6 15.Jh4
Sxb37?! V této fazi se Cerny dostava do nepfijemné situace. Po 15...g6 16.Vad1 (16.f4
Da7+ 17.Kh1 Dd4 s protihrou) 16...Jh5 17.Dg5+! f6 18.Dd2 by bily mél slibnou iniciativu,



ponévadz oslabujici tahy péSci nelze vzit zpét, lepsi vSak bylo 15...Ve8. V partii bude vyvin
krélovské véze nejzavaznéjSim problémem cCerného. 16.Jf5+ Kf8 17.axb3 17.Jxg7? h6.
17...Je6 18.Vfd1 h6 19.Jd5! Bily jiz stoji vyborné, musi se vSak ubranit pokuSeni rychle
dobrat zpét material. V riznych koncovkach i s péScem méné by totiz ¢erny mohl mit
dobré Sance na zachranu. Zcela chybné by proto napfiklad bylo 19.Dxd6+ Dxd6 20.Vxd6
g6. Bily zamysSli vyménou nejvhodnéji postavené soupefovy figury zvyraznit svou
dominanci na Sachovnici. 19...Jxd5 NeSlo 19...Jxe4? 20.De3 Jf6 (20...J4c5 21.Jb6 Va7
22.b4) 21.Jb6 Va7 22.Vac1, po 19...Dd8 je silné 20.Db4!, nikoliv vSak 20.Jxf6 Dxf6
21.Dxd6+ Kg8 22.Vd5 Vd8 23.Dxe5 Dxe5 24.Vxeb5 Vd2, viz pFfedchozi poznamka.
20.Dxd5 Jf4 21.Dc4! De8 NejhouZevnatéjSi postup. Jak 21...d5 22.exd5 g6 23.Dc5+ Kg8
24 Je7+ Kh7 25.d6, tak 21...Dc8 22.Db4! Dc7 (22...Dc5 23.Dxb7) 23.g3 Je6 24.Vac1 by
vedlo k mnohem rychlejSimu konci. 22.g3 Je6 Vsuvka 22...Jh3+ 23.Kg2 Jg5 24.h4 by
biléemu jen pomohla odebrat ¢ernym figurdm dalSi pole. 23.Db4! Kg8 Prohravalo 23...g6
24 Dxd6+ Kg8 25.Je7+ Kh7 26.Jd5, Cerny musi jezdce na f5 strpét. 24.Dxb7 Ovoce
uzralo. 24...Vb8 25.Dxa6 Vxb3 26.Dxd6 Vxb2 26...Jg5 27.h4 Jf3+ (27...Jxe4? 28.Dd5)
28.Kg2 Kh7 29.Vd3 s vyhrou. 27.Dxe5 Vb5? Nadéji na delSi odpor bylo jen 27...Db5,
protoze 28.Va8+ Kh7 29.Vxh8+ Kxh8 30.Dxb5 Vxb5 31.Jd6 Vb4 32.Jxf7+ Kg8 33.Jd6
Jg5! dalSiho péSce neziskava. Lépe je ponechat damy, 28.Vd5 Vb1+ 29.Vxb1 Dxb1+
30.Kg2 vyhlizi dostate¢né nadéjné. 28.Vd5 f6 29.Dc3 Ted uz je zbytek snadny, véz z h8
se jiz vyznamnéji zapojit do obrany nebude moci. 29...Vb6 30.Va7 Vh7 31.Da1?! Jf8
32.Da2 Kh8 33.Jd6 V Casové tisni hraje bily nepresné. Jednodussi bylo 33.Va8 Vb1+
34.Dxb1 Dxa8 35.Dd1 g6 36.Vd8 Da3 37.Jd6 Kg7 38.Dd5. V opojeni jsem si bohuzel
neuvédomil nebezpeli a psal jsem dale tahy dlouhou notaci... 33...De6 34.Va8 Kg8
35.Jc4 Vc6 36.Da3 Vc8 37.Vd8 Vxd8 38.Vxd8 Df7 39.Jd6 De6 40.Jf5® 0-1..a pfi
vykonavani kontrolniho tahu praporek spadl. Mohlo se hrat jesté 40...Df7 41.Je7+ Kh8
42 .Vxf8+ Dxf8 43.Jg6+ Kg8 44.Dxf8 mat. Hofkost z vysledku rychle pominula, partii
samotnou to nijak nekazi.

Na openu v Pule jsem sehral pozoruhodnou koncovku, ktera ,vesla do ucebnic”. Protoze
se nékomu z poradatell nechtélo zapisovat celou partii do databaze, v knize Johna
Nunna ,Secrets of Pawnless Endings® (2. vydani, 2002, oddil o Sestikamenovych
koncovkéach) jsou jako mozné pokraCovani uvedeny tahy, které se ve skutecnosti hraly v
partii.

JiFi Stoéek — Ivan Morovic Fernandez
Pula 2000

(diagram)



Nékde okolo této pozice zndmy chilsky velmistr nabidl remis, coZ na prvni pohled opravdu
vypada jako ziejmy vysledek. V ¢asové tisni jsem pokazil hladce vyhranou pozici — dobfe,
Ze se tak stalo, jinak by nevznikla zajimava koncovka! - a pro uklidnéni jsem se rozhodl
provéfit, jak ¢erny té remizy dosahne. Ukazuje se, Ze ve skute¢nosti to mozna ani nejde...
44.Vb8 Problémem cerného je postaveni krale. Co se stane, ztrati-li oba své pésce? V
milionové databazi partii Ize pfiklady na takovou koncovku pocitat na prstech, a ¢lovék se
ji obvykle pfedem nezabyva. Materialni pomér je pro slabSi stranu pfiznivéjSi, nez se
stfelcem a jezdcem proti damé. Tam je jedina moznost zachrany v pevnosti v rohu barvy
stfelce (Khl, Sg2, Je4 ; druha studiova remizova pozice s uvéznénim krale silnéjSi strany
v rohu je v praktické partii témér vyloucena). Zde je vSechno jinak, Zadna obrana pomoci
pevnosti neexistuje, figury silngjsi strany mohou kazdy bod napadnout vicekrat, nez
samotna dama. Zato by slabsi stranu zachranila maximalni centralizace, protoze v
porovnani s damou vézi a jezdci pak schéazi potfebna hbitost pfi rozruSovani koordinace
kamenu protistrany. Z toho plyne prvni bod planu bilého: pomoci hrozeb krali odebrat
Cerné péSce a zaroven pritom nedovolit, aby kral opustil nebezpe&nou zoénu. A
pochopitelné nevyménit lehké figury. 44...Jd6 45.Vxb6 Jed+ 46.Kf4 Jc3 46...Sc2 47.Vb2
s naslednym Kf5. 47.Jf3! JeSté v této fazi partie se daji uplatnit elementarni prvky
blokady! 47...8g6 47...Se4 48.Jd4 a péSec d5 prekazi pomoci krali; po 47...d4 48.Ke5
nelze 48...d3 49.Vb3. 48.Jd4 Jed 49.Je6+ Kg8 49...Kf6 50.Jc7+ s odebrdnim pésSce.
50.Ke5 Sf7 51.Vb8+ Kh7 52.Vb7 Kg6 52...Kg8 53.Jd8. 53.Jf4+ Kg7 54.Jxd5 A nastava
ona bezpéscova koncovka, kterou ve své knize rozebira John Nunn. Ani on, s vyuZitim
nové databaze Sestikamenovych koncovek, zachranu pro slabsi stranu nenalezl. Ve druhé
fazi bily postupné odpoutd soupefova jezdce od zbyvajicich kamenu, a tim umozni
zatlaeni ¢erného krale na krajni fadu. 54...Jg5 54...Jc5 55.Va7 Je6 56.Je7! 55.Jf4 Jf3+
56.Kf5 Jh4+ 56...Jd4+ 57.Ke4 a jezdec je odehnan. 57.Kg5 Jf3+ 58.Kg4 Je5+ 58...Jd4
59.Vd7. 59.Kf5 Jc4 60.Vd7 Ukol spinén. Bily postoupi o jednu fadu a pokraduje stejné.
PFi Spatné pozici ¢erného krale pak uz i vyména lehkych figur muze vést k teoreticky
vyhranému postaveni. 60...Je3+ 61.Kg5 Kf8 62.Vd3! Jc4 63.Kf6 Ke8 64.Vd4 Jb6
64...Ja5 65.Ve4+ Kf8 66.Ve7. 65.Ved4+ Kf8 66.Ve7 Vynucuje 66...Jd5+ (66...Sh5 67.Vb7)
67.Jxd5 Sxd5 68.Vd7 Sc6 69.Vd8+ Se8 70.Vc8. 1-0

Rapid Sach je lehkym Sachovym Zanrem, doufejme, Ze tomu tak i zlistane. V pardubickém
rapidu se mi nejvice dafilo v roce 2005, z partii se vSak nejvice zapsala do paméti jedna o
Ctyfi roky starsi.



JiFi Stoéek — Loek Van Wely
Pardubice (rapid) 2001
Sicilska [B86]

1.e4 ¢5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 a6 6.Sc4 e6 7.Sb3 Jbd7 8.f4 Jc5 9.e5 Jfd7
10.exd6 Jf6 11.De2?! Proti velkému znalci zahdjeni se vyhyba teoretickému pokracovani
11.Se3. Nepfilis stastny napad. 11...Sxd6 12.Jf5 0-0 Jednoduché a dobré. 13.Jxd6 Dxd6
14.8d2 b5 15.0-0-0 Dc6 Bily jiz vypotfeboval vyznamnou ¢ast svého ¢asového pfidélu,
aby vySel ze zahajeni s horSi pozici. To vSak mozZna vyprovokovalo ¢erného, aby si v
dalSim prabéhu nepocinal dostate¢né opatrné. 16.Se3 Jfd7?! Po pfirozeném 16...Sb7 by
Cerny stal o néco lépe. Jak tomu v podobnych variantach byva, v pfipadé méné Stastného
vyvoje udalosti se stfelec na b3 muze dokonce stat katalyzatorem nastupu ¢erného na
damském kfidle. Tak tomu sice bude i v naSi partii, tam ale v celkovém obrazu pozice
nebude tato skutec¢nost nejvyraznéjSi. 17.Vd4 Po urCitém zoufani si bily pfipomnél
NimcoviCovo doporuceni ,Nezoufat, centralizovat!* 17...Vb8 18.Vhd1 a5 19.Vd6é Db7
20.Sd4! a4 21.Dg4 g6 22.Sd5! K takové obéti figury musi byt bily v sicilské tohoto druhu
vzdy pfipraven. Za odlozeni soupefovy protihry a urychleni vlastniho nastupu to stoji.
22...exd5 23.f5 Momentalni nesoulad v ¢erném tabofe je tfeba rychle vyuzit. Mozna se
dalo hrat presnégji, ale v rapid Sachu byva na peclivé uvahy pfili§ malo ¢asu. 23...f6 NeSlo
23...Dc7 24.fxg6. 24.fxg6 Moznost 24.Jxd5 bily zavrhl kvili varianté 24...Je5 25.Jxf6+
Vxf6 26.Vd8+ Kf7 27.Sxe5 Sxf5 28.Vxb8 Dxb8 29.Dd4 Dc8 30.Sxf6 Jb3+ s trpkym
rozCarovanim. 24...Je5 25.Dg3 Jeb 26.Jxd5 Jxd4 27.Jxf6+ Vxf6 28.Vd8+ V8 28...Kg7
29.gxh7+ Kxh7 30.Dxe5 vypada pro krale bez péScového Ukrytu dostateCné nepfijemné.
29.Vxf8+ Kxf8 30.Dxe5 hxg6 Navzdory znacné redukci materialu iniciativa bilého jen
vzrustd. Po 30...Je6 31.gxh7 Dxh7 32.Dxb8 by ziskal materidl zpét s vysokymi Uroky.
31.Vxd4 Kf7? Krok do zahuby, ale 31...Sf5 32.g4 nevyhliZelo nijak nadéjné. 32.Vh4 1-0

Trebaze kratky zapas se Sergejem Movsesianem byl pratelsky, domaci (to mize pro
Sachistu byt na vice mistech!) fanousky v Plzni jsem nechtél zklamat. Na tom, Ze probihal
zhruba vyrovnané a pfi malém poctu partii mi nakonec Stésti dopralo tésnou vyhru, méla
zasadni podil prvni partie a houzevnata obrana v téZkeé pozici a silné ¢asove tisni.

Sergej Movsesian — Ji Fi Stoéek
1. partie pratelského zapasu, Plzer 2001
Sicilsk&a [B90]

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 a6 6.Se3 Dnes snad nejpouzivané;si
koncepce bilého v sicilské si zaala vybojovavat uznani teprve na prelomu sedmdesatych
a osmdesatych let, zejména Usilim pfednich britskych Sachistd. Vystavba Se3, f3, Dd2, 0O-
0-0, g4... se da univerzalné pouzit proti reakci v ,scheweningenském®“ (s e6) i v
.najdorfovském* (s e5) duchu, v poslednich letech se dokonce hojné pouziva i proti
Paulsenové varianté. 6...e5 7.Jb3 Se6 8.f3 h5 KdyZ se potvrdilo, Ze jednoduchy plan
bilého je dostatec¢né ucinny, pustili se ¢erni do hledani novych koncepci. Postup krajniho
péSce se zacCal objevovat nékdy v devadesatych letech. Malé oslabeni se nezda byt
pfehnanou cenou za pfibrzdéni postupu g2-g4-g5. Koncepce si ziskala divéru takového
znalce, jakym je Lubomir Fta&nik. Proto jsem ji bez obav pouZil také, aniz bych ovSem
dostate¢né ovladal jemnosti pozice. Po trapeni v této partii jsem se zarekl, Ze tak jiz nikdy
hrat nebudu, coz jsem vSak pozdéji nedodrzel. 9.Jd5 Nikoliv hlavni postup. Pozdéji Sergej
Movsesian ve svych partiich pokracoval jinak. 9...Sxd5 Postup c2-c4 Cerny pochopitelné
nechce dopustit. A 9...Jxd5 10.exd5 Sf5 11.Sd3 Sxd3 12.Dxd3 by bilému umoznilo uSetfit
tempo Dd1-d2. 10.exd5 Jbd7 11.c4 g6 Vypada pfirozené, ale perspektivy stfelce na g7
jsou spojeny s postupem e5-e4, coz zde neni dostatecné realistické, jak se ukaze. Proto
zasluhoval prfednost zdanlivé skromnéjsi vyvin na e7. Stfelec by se pozdé&ji mohl rozehrat



pres pole g5, pfipadné d8 a b6. 12.8Sd3 Sg7 13.0-0 0-0 Nebylo zde vhodné 13...e4 kvdli
14.Sxe4 (14.fxed4? Jg4 15.Sf4 Db6+ 16.Kh1 Sxb2 17.Vb1 Seb) 14...Jxe4 15.fxe4 Sxb2
16.Vb1 Se5 17.Jd2! a Cerny je zna¢né pozadu v koordinaci svych sil. Viidce ¢ernych si
ovSem v této fazi neuvédomil, Ze by mél podobné moznosti zkoumat. 14.Kh1?! V mnoha
variantach se tento profylakticky tah hodi, v daném okamziku je ale nepfesny. LepSi bylo
ihned 14.Jd2, pokus Cerného o protihru 14...Jc5 15.Sc2 e4 16.b4 Jd3 17.Sxd3 exd3
18.Db3 Jd7 19.Vae1 kon¢i jednoznacné ve prospéch bilého. 14...Ve8? Povrchnost v
zahajeni bude jako obvykle mit neblahé nasledky. Cerny nemél vahat s 14...e4! A) 15.Se2
exf3 16.Sxf3 Ve8 vede k typické sicilské, pro ¢erného pfijemné pozici; B) 15.fxe4 Jg4
16.S5f4 Sxb2 17.Sxd6 Sxa1 18.Dxa1 Ve8 s nedostate¢nou kompenzaci; C) 15.Sxe4 Jxe4
16.fxe4 Sxb2 17.Vb1 Se5 a ve srovnani s variantou ve 13. tahu jsou zde vloZzené tahy ve
prospéch Cerného. 15.Jd2 Vc8 Zde se Cerny zamyslel nadlouho, ale pozdé, jiz se nedalo
nic vyresit. Siln4 Casova tisen tak vznikla zcela zbyte¢né. Nyni jiZ neni dobré 15...e4
16.Sxe4 Jxed 17.fxe4 Sxb2 18.Vb1 ani 15...b5 16.Je4 bxc4d 17.Sxc4 Jb6 18.Sb3. Jinou
protihru neni vidét... 16.Je4 Sf8 V tomto postaveni viceméné jakoukoliv aktivitou Cerny
zpusobi jen nové problémy sam sobé — postupem na damském kfidle by tam usnadnil
aktivitu biléemu, na kralovském kfidle zde také nema realné Sance. Zbyva nevdécna uloha
vyCkavat na omezeném prostoru a doufat, Ze se bily pfi postupu vpfed nékde exponuje.
Malou nadéji muze byt perspektivné ne zcela spolehlivé ukryti bilého krale. 17.b4 Se7
18.Dd2 Pochopitelné vyména ¢&ernopolnych stfelcd 18.Vc1? Jxed4 19.fxe4 Sg5 by
¢ernému fundamentalné pomohla. 18...Jxe4 19.fxe4 Jf6 20.Sg1 Neopatrné 20.h37?! by
vytvofilo ¢ernému protiSance: 20...h4 21.Df2 V8 22.5h6 Jh5 23.Sxf8 Dxf8 s kompenzaci.
Bily si vSak vypadu na g4 nemusel vSimat, po 20.De2 Jg4 21.Sg1 by se jezdec vzdalil od
klicovych poli na damském kfidle. 20...Jd7 Jak jiZz bylo vysvétleno, nic konstruktivnéjsiho
¢erny bohuzel ucinit nemuze. 21.Df2 Vf8 22.Vac1 Pokud bily zamysli koncentrovat své
Mozna ale bily mél postupovat na SirSi fronté. 22...b6 Bez tohoto tahu se nelze obejit,
ackoliv vytvari perspektivu vpadu bélopolného stfelce. 23.De2 a5 24.a3 Va8?! Cerny zde
jiz z&pasil s nedostatkem Casu, SikovnéjSi bylo 24...Sg5 25.Va1l Dc7, a stfelec zatim
manévrovat nemlze. 25.Va1l Va7 26.Sc2 axb4 27.axb4 Da8 28.Dd1 Vb8 V boji o
zachranu nelze uvazovat o eleganci feSeni. Pfi presunu stfelce na d8 (jezdec musi
alespon trochu véazat sily bilého napadanim péSce e4) nesmi véz ztratit kontakt s a-
sloupcem. 29.Sf2 Zatim nevychazelo 29.Sa4 Jf6 30.c5 bxc5 31.bxc5 dxc5 32.d6 Sd8
33.Sxc5 Vab 34.Sc2 Vxa1 35.Dxa1 Dxa1 36.Vxa1 Vc8. 29...Sd8 30.Sa4 Jf6 31.Ve1 Vc8
32.Dc2 Kg7 33.h3 Pripravuje pfipadné Sa4-c6, coz by hned nebylo pfesvédcivé: 33.Sc6
Vxa1 34. Sxa8 Vcxa8 s protiSancemi na a-sloupci. Nyni by jiz bylo mozné vyménit véze a
ustoupit kralem na h2. 33...Vcc7! Spasny napad! Ukazuje se, Ze Cerny nemusi vyklidit
Zivotné dulezity krajni sloupec. 34.Va2 Nelze 34.Va3? b5 35.Sxa7 Dxa7, a po 34.Sxb6
Vxc4 35.Dxc4 Sxb6 by hra na ¢ernych polich ¢ernému davala dostate¢nou kompenzaci za
kvalitu. Pro bilého je nadéjnéjsi jina transformace, kdyZz nejdfive co nejdale postoupi b-
péScem. 34...Va6 35.b5 [35.Veal Vca7 36.b5 (36.c5 b5 37.Sb3 Vxa2 38.Vxa2 Vxa2
39.Sxa2 Jxe4d) 36...Va5 37.Se1 Jd7 38.Sxab5 bxab rovnéz Cernému davalo dostate¢nou
pozi¢ni kompenzaci. 35...Vaa7 36.Sxb6 Vxc4 37.Sxa7! 37.Dxc4 Sxb6 38.Dc6 Dd8 by pro
bilého bylo spiSe horsi, nez pavodni verze, péSec odebral pole stfelci a naopak uvolnil
pole strelci soupefe. 37...Vxc2 38.Sxc2 Sbh6 39.Sd3 39.Va6 Sxa7 40.b6 Db7. 39...Dd8
40.Vf1 Sxa7 41.Vxa7 Db6 42.Va2 Nastésti pro ¢erného, pfitomnost vhodnych lehkych
figur zvySuje Sance damy proti dvéma vézim. Malou vyhodu si bily mohl uchovat po
42 Va6 Dd4 43.Vf3 Db4, ale neni jasné, jak dale prosazovat postup volného péSce.
Poucnou chybou ze strany ¢erného by ovSem bylo optimistické 43...Jxe4? 44 .Sxe4 Dxe4d
45.Va7 h4 (45...Dxd5 46.Vixf7+ Kh6 47.h4 s vyhrou) 46.Vaxf7+ Kh6e 47.Vd7. 42...Dd4
Cerny stale nem@ze podlehnout pfehnanému optimismu: 42...h4? 43.Vaf2 Jh5 44 Vxf7+
Kh6 45.V1f3 f4 46.5f1. 43.Vf3 Po 43.Vaf2 Dxd3 44.Vxf6 Dxb5 45.Vxf7+ Kh6 by se bez



volnych péScu a spolehlivého Ukrytu pro bilého krale Cerny jiz jen s damou proti dvéma
vézim ubranil. Bily se marné pokousi o vice, spoluprace damy s jezdcem je zde tradi¢né
dobréa. 43...Jh7 44.h4 5 45.Vc2 Jf6 Jen problémy by si ¢erny mohl zplsobit po 45...fxe4
46.Vc4! ( po 46.Vc7+ Kh6 47.Vff7 Jf6 48.Sf1 Df2 Cerny vyhravd) 46...Dxd5 (46...Da1+
47.Vf1; 46...exf3? 47.Vxd4 fxg2+ 48.Kxg2 exd4 49.b6 Jf6 50.Sb5 s triumfem stfelce nad
jezdcem) 47.Vc7+ Kh6 48.Vff7 Jf6 49.Sf1! ( ne v3ak 49.Vxf6? exd3 50.Vff7 Dxf7 51.Vxf7
d2 52.Vf1 e4) 46.Vc4 Da1+ 47.Vf1 Da3 48.Vf3 Da1+ K remize vedlo také 48...Db2 49.b6
Dxb6 50.exf5 e4 (50...Jxd5?7 51.fxg6 Jf6 52.Sf5!) 51.Vxe4 Jxed 52.Sxe4 Dd4 53.f6+ Kf7
54.Sxg6+ Kxg6 55.f7 Dxh4+ 56.Kg1 Dd4+; Cerny nakonec jeSté mohl zkusit 48...Da5!?,
ale bez realnych nadéji na uspéch. 49.Vf1 Da3 50.Vf3 "2-'.

Od roku 2001 hajim barvy koSického tymu ve slovenské extralize. Dosavadnich devét
roCniki pro mé bylo celkové nebyvale UspéSnych z pohledu individudlnich vysledka.
Jednu z vyjimek v tom mezi nimi tvofi sezOna 2002/2003, ale pravé z ni pochazi
nasledujici bojovna partie.

Jan Markos — Ji Fi Stoéek
Slovenska Extraliga, KoSice 2003
PAjaty damsky gambit [D22]

1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.Jf3 Jf6 4.e3 Sg4 Koncepci s vyvinem stielce na g4 v pfijatém
damském gambitu pouzil Aljechin (jesté dfive s podobnym planem experimentoval David
Janowski) ve druhém zapase s Bogoljubovem (1934) a poté v nékolika turnajovych
partiich, od té doby se fadi mezi regulérni varianty. 5.Sxc4 e6 6.Jc3 a6 Pfi klidném vyvinu
bilého spociva plan ¢erného v prosazeni postupu e6-e5 po Jc6, Sd6 a 0-0. 7.h3 Sh5 8.g4
Sg6 9.Je5 Principialni postup. Bily zde stoji o néco Iépe, ale vzniklé nerovnovahy v pozici
jsou pfislibem dalSiho zajimavého prabéhu. 9...Jbd7 10.Jxg6 hxg6 11.Df3 Dobrou povést
zde ma manévr Sc4-fl-g2 (Kasparov - Petrosjan, Tilburg 1981), bily voli pfimocarejsi
postup. 11..Vb8 12.g5!? Jh5?! Cerny se nemusel tak snadno smifit s ofsajdovym
postavenim jezdce. LepSi bylo 12...Jb6 13.Sb3 (13.gxf6?! Jxc4 14.fxg7 Sxg7 zjevné
nahrava cernému; ani 13.Sxe6 fxe6 14.gxfé Dxf6 pro ného nepFedstavuje problém)
13...Jfd5, a napfiklad po 14.e4 Jb4 15.Se3 (15.a3? Jc6) 15...Jd3+ 16.Kf1 c5 ma Cerny
dostate¢nou protihru. 13.h4 ¢5 14.Sb3! cxd4 Jeden z vyznamu Ustupu stielce by odhalilo
14...Dc7 15.d5! Je5 16.De4 c4 17.Sc2 s velkou vyhodou bilého. 15.exd4 Sb4 16.Sd2
Dalo se hrat i klidnéjsi 16.Se3!? 0-0 17.0-0 s vyhodou diky jezdci na h5. Jednou tak bilymi
hral Vlastimil Hort, coZz ovSem soupefi pfi partii netusili. 16...0-0 17.0-0-0 b5 18.d5! e5 Bily
logicky sméfuje k otevieni pozice v centru a ¢erny se tomu snazi branit. Vsuvka 18...Jc5
19.Sc2! e5 (19...exd5 20.Jxd5 Sxd2+ 21.Vxd2 podtrhuje rozdil v aktivité figur) 20.Vhe1
Ve8 21.a3 Sxc3 22.Sxc3 by vyrazné prospéla bilému. 19.a3? Zlom v pribéhu partie.
Spravné bylo dasledné 19.d6! Vb6 (19...Sxd6? 20.Se3 Sb4 21.Dc6, nebo 20...De7
21.Dd5, ztraci material ) 20.Kb1! Vxd6 21.Je4 Vd4 22.Sxb4 Vxb4 23.Jd6, a aktivita bilych
figur vice nez vyvaZzuje obétovaného pésce. 19...Sxc3! Podobny tah se ob¢as nedoceni.
Kdo by v oteviené pozici ménil stfelce za jezdce ?! Ale vyrazné urychleni akce ¢erného na
ma silnou iniciativu. 21.De3 b4 Vahavé 21...Ve8 by umoznilo obranu 22.Dd2 b4 23.axb4
axb4 24.Sxb4 Db6 25.Sa4. 22.axb4 axb4 23.Sxe5 Ve8 24.f4 Jxf4 Ne vSak 24...Dab5
25.Dd4! Malokdy se ostatné podafi tak efektivné vymeénit pasivni figuru. Bily ale jiz nemél
na vybér. 25.Dxf4 Jxe5 26.d6 Rychly postup volného pésce je jedinou nadéji. Chatrné
postaveni krale se ale ukazuje byt padnéjSim argumentem. 26...Da5! 27.d7 27.Kb1 Va8.
27..Da1+ 28.Kc2 Vec8+ Takovy tah se pochopitelné provadi rad. 29.dxc8D+
Beznadéjné bylo 29.Kd2 Dxb2+ 30.Ke1 Vd8. 29...Vxc8+ 30.Kd2 Nejlepsi obrana, ostatni
moznosti prohravaly ihned: 30.Sc4 Da4+ A) 31.b3 Da2+ 32.Kc1 Jxc4 33.bxc4 b3 34.Vh2
Da1+ 35.Kd2 Vd8+; B) 31.Kb1 Jxc4, napfiklad 32.Dg4 Ja3+ 33.bxa3 Db3+ 34.Ka1 Dxa3+



35.Kb1 Db3+ 36.Ka1 Va8#; C) 31.Kd2 Jxc4+ 32.Ke1 Dc2! 30...Dxb2+ 31.Ke1 Ve8
32.KfM1 32.Sxf7+ Jxf7+ 33.Kf1 De2+. 32...Dxb3 33.Ve1 Ve6 Nasledek Casové tisné.

kralem velmi tézka a jeSté hdfe se hraje. 34.Kg2? Neslo 34.Vxe5? Db1+ 35.Kg2 Db2+,
ale bylo tfeba se pokusit o néjakou protihru po 34.h5. 34...Dc2+ 35.Kg3 Jd3 Nyni je zavér
jiz vynuceny. 36.Db8+ Kh7 37.Vxe6 Df2+ 38.Kh3 38.Kg4 Dg2+ 39.Dg3 Jf2+ 40.Kf4
Dxg3+ 41.Kxg3 Jxh1+. 38...Df3+ 39.Kh2 Df2+ 40.Kh3 Df3+ 41.Kh2 Jf4 0-1

Dlouhy Sachovy poloplst (nejdfive studium, pak civilni sluzba vlasti) znasobil touhu,
vyzkouSet si existenci profesionalniho hrace. Vyrazné vétsSi pocCet sehranych partii tak
muze zC€asti nahradit nedostatek partii publikovatelnych, zplsobeny predevSsim mné
nepochopitelnymi experimenty s ¢asem na rozmyslenou. Sam jsem proti nim bojoval
vSsemi dostupnymi slabymi prostfedky, zcela bez UuUspéchu a dosazeni alespon
minimalniho cile, vyvolani diskuse o véci.

Turnajové Sachy nejsou z kfistalu, i polokorektni bluf mdaze vyvolat pékny dojem.
Nasledujici partii uvadim na pocest reprezentacniho trenéra Michala Konopky, milovnika
Griunfeldovy obrany, jenz se ve volnych chvilich Mitropa Cupu ve Steinbrunnu 2005 marné
snazil vyvratit koncepci bilého. Zkusite si to také? Nezapomente vSak, Ze pfi partii neni
C¢asu nazbyt a tahy se nedaji vracet. Pro inspiraci je v poznamkach uvedeno nékolik
pokusu, které k cili nevedou.

JiFi Sto&ek — Martin Neubauer
Antalya 2004
Griinfeldova indicka [D85]

1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 d5 4.cxd5 Jxd5 5.e4 Jxc3 6.bxc3 Sg7 7.Jf3 c5 8.Se3 Da5 9.Sd2
Hlavnim pokrac¢ovanim je zde 9.Dd2. Ale ne kazdého laka perspektiva brzké vymény dam,
byt pozice pak jesté zUstava dostatecné slozita. Snad jsem mél drobnou zasluhu na tom,
Ze tah v partii se doCasné opét zacCal hrat Castéji (viz Informatory). 9...0-0 10.Se2 Sg4
11.0-0 Vd8 12.Vb1 cxd4! Variantu jsem nehrél poprvé, a tak si zesileni pfipravil soupefr.
Staré teoretické doporuceni 12...Dxa2 13. d5 b6 14. Va1 Db2 ,s remizou“ je pochybné,
protoZe po 13. Sc4!? Cerny ztrati damu: 13...Sxf3 14. gxf3 Sxc3 15. Va2 Db4 16. Va4.
Ziska za ni sice dostatec¢ny materialni ekvivalent, kvuli nevyvinutému damskému kfidlu ale
bude mit zna¢né problémy. 13.cxd4 Dxa2 14.Va1l Db2 15.Vb1 Da2 16.d5 Objektivné
spravné mozna bylo smifit se s opakovanim tah(, a pfiSté se pokusit o zesileni v
pfedchozim prubéhu. Ale nékdy méte chut podstoupit pro vitézstvi jakékoliv riziko...
Dostali jsme se vlastné do postaveni z jiné varianty Griinfeldovy obrany, kde ma ¢erny tah
V{8-d8 k dobru. To by pro néj mélo byt vyhodné, ve prospéch bilého hovofi jen oslabeni
bodu 7, ale to se nezda byt zatim podstatné. 16...Jd7 17.Vxb7 a5 18.h3 Sxf3 19.Sxf3 a4
20.Sg4 Alternativy 20.Sb4 Db2; 20.Sg5 Sf6 21.Sxf6 exf6; 20.d6 Je5! bilého nemohly
uspokojit. 20...Jc5 21.Vxe7 Sf6 22.Vc7 Jxed4 23.Sh6 a3 Principialni. Zda se, Ze rychly
postup a-pésce rozhodne. Po 23...Dxd5 24.Dc2 ; 23...Vxd5 24.Df3 ; 23...Jc3 24.Df3 Jxd5
25.Ve1 Ve8 26.Vd1 by bily mél ve vSech pfipadech dostateChou kompenzaci za pésce
diky slabé posledni fadé. 24.Vxf7! Pfece jenom! Pravda, bilého to stoji celou aktivné
postavenou véz. 24...Kxf7 Cerny ovSem musi vyzvu pfijmout, nelze 24...Dxd5 25.Dxd5
Vxd5 26.Se6. 25.Se6+ Ke7 Béhem partie se mi velice zamlouval zavér mozny po slabSim
25...Ke8 26.Dg4 Jd6 (26...Dc2 27.Sf7+ Kxf7 28.De6#; 26...Va7 27.Dxed4 Ve7 28.Dad+;
26...Jc5 27.Ve1 Se7 28.Df3 Jxe6 29.dxe6, ve vSech pfipadech s vyhrou) 27.Ve1 Se7
28.Sf7+ Jxf7 29.Vxe7+ Kxe7 30.De6#. 26.Dd3 Va4 Mohou bilé kameny pfemoci pocetné
proméné. Pfesto postaveni krale ¢erného hubi ve variantach: A) 26...Jd6 27.Vc1 (27.Ve1
Db2; 27.De3 Db2) 27...Vac8 (27...Db2 28.Vc7+ Ke8 29.Vxh7 Da1+ 30.Kh2 De5+ 31.f4



Dh5 32.g4; 27..Vd7 28.De3) 28.Sxc8 Vxc8 29.De3+ Kd8 30.Db6+ Kd7 31.Vxc8 Jxc8
(31...Da1+ 32.Vc1; 31...Kxc8 32.Dc6+) 32.Dc6+ Ke7 33.De6+ Kd8 34.Dxf6+ Kc7 35.Dc6+
Kd8 36.Sg5+; B) Steinbrunnska varianta: 26...D0b2 27.Dxe4 Dd4 28.d6+ Kxd6 (28...Dxd6
29.Sa2+) 29.5f4+ Ke7 30.Db7+! Kxe6 31.Ve1+ Kf5 (31...Se5 32.Sxe5 Dxe5 33.Dc6+ Kf5
34.g4+ Kf4 35.Dc1+) 32.Df3 Dxf4 33.g4+ Kg5 34.h4+ Kh6 35.Dxf4+ Kg7 36.g5 s vyhrou.
27.Db5 Va7 27...Dc4 28.Db7+ Kd6 29.Sf4+ Se5 30.Db6+ Ke7 31.Sxe5 s neodrazitelnymi
hrozbami. 28.Db6 Vad7 Po 28...Vda8 vitézi kyvadlovy manévr 29.Db4+ Jd6 30.Sf4 Vd8
31.Db6 Vad7 32.Sxd7 Vxd7 33.Sxd6+ Vxd6 34.Dc7+ Vd7 35.Ve1+. Problémem ¢Cerného
je, ze ve vSech téchto variantach hraje bez damy. 29.Sxd7 Vxd7 Nebo 29...Dxd5 30.Scé.
Ted uz je vysledek ziejmy. 30.De6+ Kd8 31.Dg8+ Ke7 Pfedchozi pribéh ¢erného trochu
vyvedl z miry, 31...Kc7 32.d6+ se ztratou damy bylo ale stejné. 32.Df8# 1-0

Nékdy Vam muze i pfiliS povedend partie v turnaji vzit vitr z plachet. Po té nasledujici se
mi nepodafilo ukrotit emoce a ze zbyvajicich tfi kol jsem ziskal jen pul bodu.

Ernesto Inarkiev — Ji Fi Stoéek
E’ardubice 2004
Spanélska [C65]

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 Jf6 4.d3 Po zapase Kasparov — Kramnik se mnoho hraci zacalo
vyhybat ,berlinské koncovce® 4. 0-0 Jxe4 5. d4 Jd6 6. Sxc6 dxc6 7. dxe5 Jf5 8. Dxd8+
Kxd8. Ale popravdé feCeno alternativy nic realného bilému ze zahajeni neslibuji. 4...Sc5
Pfirozeny a dobry postup. 5.3 0-0 6.Sg5 Brani péSce by mélo za nasledek silnou
kompenzaci ¢erného, jak prokazala partie lvanCuk — Kramnik, Wijk aan Zee 2001, a
mnoho dalSich. 6...Ve8 Snadné vyrovnani slibovaly postupy 6...h6 7.Sh4 Se7, pfipadné
6...d6 7.Jbd2 Sd7 8.Jf1 h6 9.Sh4 Je7. 7.Jbd2 h6 8.Sh4 Se7 Cerny rozehrava zahajeni
nepfesné. Pokud chtél hrat takto (s dalSim d7-d6), neni jasné, pro¢ bylo nutné V{8-e8.
9.Jc4 Bily si chce jeSté ponechat moznost nastupu na kralovském kridle, mozna mél ale
dat prednost prostému 9.0-0, s nadéji na malou vyhodu. Nyni €erny taktickou cestou ziska
protihru, pfi niz bude véZz na e8 naopak velice uziteCna. 9...d5! Predstavé bilého by
vyhovovalo 9...d6 10.Je3. 10.Sxc6 Pro bileho nevyhodné by bylo jak 10.Jcxe5 Jxeb5
11.Jxe5 c6 12.Sa4 dxed4 13.dxed4 Dc7, tak 10.exd5 Dxd5. 10...bxc6 11.Jcxe5 Nyni se
bilému nehodi, Ze dosud nezarochoval. 11.exd5 by umoznilo zajimavé 11...e4!? 12.dxe4
cxd5 13.exd5 Sc5+! s mocnou kompenzaci. 11...Sd6 12.Jxc6 Nedostatecné by bylo
12.0-0 Sxe5 13.Jxe5 Vxe5 14.f4 Ve8 ( nebo i 14...Ve7) 15.e5 g5 16.fxg5 Jg4. 12...Dd7
13.Jfd4 dxe4 13...Jxe4 14.0-0 by nemélo zadné pokracovani, stejné jako sebeoslabuijici
13...95 14.Sg3 dxe4 15.0-0. 14.0-0?! Principialni reakci predstavovalo 14.Sxf6, i kdyz po
14... exd3+ 15.Kf1 gxf6 (15..Sa6 16.Da4) 16.Dxd3 a5 ma Cerny navzdory oslabeni
rochadového postaveni za péSce velmi dobrou kompenzaci. V partii se ¢erny zmocni
iniciativy s nizSim vlastnim rizikem, ackoliv se zda, Ze pfesnou hrou |ze poZzar jesté uhasit.
14...Jg4! 15.h3 Jediné. 15.dxe4 Sxh2+ 16.Kh1 g5; 15.Sg3 Sxg3 16.hxg3 e3. 15...Jh2
16.Ve1 Jf3+ Tahy Cerného jsou vilastné také vynucené. 17.Jxf3? Spad udalosti bilého
vyvedl z miry a neuvédomil si, ze po 17.gxf3 Dxh3 18.Sg3 Sxg3 19.fxg3 Dxg3+ 20.Kh1
(20.Kf1 Sh3+ 21.Ke2 Dg2+ 22.Ke3 exf3+ 23.Kf4 g5#) 20...Dh4+ 21.Kg1 Cerny podle
vSeho nema vice, nez vécny Sach, protoZze po 17...Sh3 lze 22.Ve2 ( ne vSak 22.Dd2 Dg3+
23.Kh1 exf3). Zato nyni vazné hrozi, Zze se zatoulany jezdec stane Kkofisti ¢erneho.
17...exf3 18.Vxe8+ NadéjnéjSi bylo 18.Dxf3 Sb7 19.Je5 (19.Je7+ Sxe7 20.Vxe7 Dxe7 je
moznost, kterou bily ve svych pfedchozich Gvahach prehlédl) 19...Sxf3 20.Jxd7 Sc6
takto dalo. 18...Dxe8 19.Ja5 Ve variantach typu 19.Dxf3 Sb7 20.Je7+ Sxe7 21.Dxb7 Sxh4
22.93 (22.Dxc7 De2) 22...Sf6 23.Dxc7 Db5 bily vzdy ztraci jednoho ze tfi p&Sca za figuru.
Po 19.Jd4 fxg2 20.Df3 Vb8 by Cerny mél silnou iniciativu pfi materialni rovnovaze, zvolené



pokraCovani vSak prohrava vynucené. 19...De5! 20.Dxf3 Dh2+ Variantu 20...Vb8 21.Jb3
Dh2+ 22.Kf1 Vxb3 23.axb3 Dh1+ 24.Ke2 Dxa1 25.Da8 Da6 mi popravdé feCeno ukazal az
soupef po partii, pokraCovani v partii je ale dostate¢né a mozna i péknéjsi. Horsi ovsem
uz je, Ze pfi jedné z predchozich publikaci partie jsem z lajdactvi uved! nejdfive 20...Sb7,
coz by umoznilo 21. Sg3. 21. Kf1 Sb7 22. Jxb7 Dh1+ 23.Ke2 Ve8+ 24.Kd2 Dxa1 25.Kc2
Dxa2 26.Sg3 Sa3 0-1

Obcas nastane vzacny pfipad, Ze kvalita a dojem ze hry jsou v souladu s turnajovym
vysledkem. Tohle pro mne nastalo v té nejlepsi verzi na mistrovstvi CR 2005 v Karlovych
Varech, tedy i zemépisné v domacim prostfedi. Z toho ddvodu se pro mne jedna o
nejpamatné;si turnaj. Kladnou predzvésti byla Gvodni partie.

JiFi Lechtynsky — Ji Fi Stoéek
Karlovy Vary 2005
Griinfeldova indicka [D92]

1.d4 Jf6 2.Jf3 g6 3.c4 Sg7 4.Jc3 d5 5.Sf4 0-0 6.Vc1 dxc4 7.e4 Jedna z téch variant,
které na prvni pohled vypadaji o mnoho lepSi, nez ve skute€nosti jsou. 7...Sg4 8.Sxc4
Jh5 9.Se3 Sxf3 10.gxf3 Patfim mezi milovniky dvojice stfelct. Kdyz je k tomu navic silné
pésScové centrum, tak co jeSté namitat? Nezda se, Ze dvojpéSec by optimistické vyhlidky
zasadné kazil. Ale v Sachu témér nebyva pravidel bez vyjimek. Zde miZze energickou
reakci Cerny zabranit f3-f4, po ¢emz by se bily skuteéné stal panem situace, a obnazit
komplex slabych poli na kralovském kfidle. Bily kral bude pak vzdy tim ohrozengjSim.
10...e5 11.dxe5 Dh4!? Hlavni teoretické pokra¢ovani 11...Sxe5, aspirujici na o néco horsi
koncovku, se jevi jako zbyte¢né skromné. 12.Dd2 Doma jsem analyzoval 12.e6 a variantu
jsem chtél hrat za bilé, ale zavéry rozboru mé od toho odradily. Po 12...fxe6 13.Sxe6+
Kh8 14.Dd5 bily konsoliduje materialni pfevahu a hrozi chytit damu, ¢erny vSak kontruje
silnou pozi¢ni obéti kvality: 14...Vxf3 A) 15.Jd1 Vxe3+! 16.Jxe3 Jc6 i B) 15.Dg5 Vxe3+!
16.Dxe3 Jc6 dava Cernému ohromnou aktivitu na ¢ernych polich, bily kral se citi velmi
nejisté. Néco podobného jesté v partii uvidime. Lepsi je C) 15.0-0, ale i zde ma Cerny po
15...Vxe3 16.fxe3 (16.Dxb7 Se5 17.Dc8+ Kg7 18.Dg8+ Kh6 19.Df8+ Jg7) 16...Jc6
dostateChou kompenzaci. Snad by strategii bilého v zahajeni mohl obhajit zajimavy
takticky napad 12.Sxf7+, ¢erny mlze reagovat i chladnokrevnym 12...Kh8. 12...Jc6 13.f4
13.e6 Je5 14.exf7+ Kh8 s iniciativou. 13...Vad8 14.Jd5 14.Sd5 g5! 14...Jxe5! Utok na
nedostate¢né podpofené péscové centrum je v duchu daného zahajeni! 15.fxe5 c6
16.Sd3 Po 16.Dd4 jednoduSe 16...Vfe8. 16...cxd5 17.Sg5 Dg4 18.Sxd8 Vxd8 Potvrzeni
znamé pravdy, Ze ve stfedni hfe mlze stfelec s jezdcem UspéSné bojovat proti vézi se
stfelcem, jsou-li stfelci nestejni a mate-li iniciativu. Pokud se hra vede na polich barvy
vlastniho stfelce, miaze to pak vypadat, jako by materialné slabsi strana méla efektivné
materialni pfevahu. V naSi pozici jsou problémy bilého s bezpecnosti krale a péScovou
strukturou navic tak velké, Ze Ize postaveni ¢erného prohlasit za strategicky vyhrané.
Nebylo by ale dobré propadnout pocitu euforie. Nékolik nepfesnosti v takové pozici mize
zpusobit, Ze nahle prevazi pfimocaré materialni kalkulace. 19.f3! Jifi Lechtynsky v této
obtizné situaci demonstruje svou vysokou hra&skou tfidu. Nelpi na materialu a snazi se
naladit souhru figur. 19...Dxf3 20.Vf1 Dh3 21.Dg5 Ve8 22.Se2 Bilému se podafilo vytvofrit
protihru, nastésti pro cCerného prece jen nedostateCnou, protoZe narazi na nejisté
postaveni vlastniho krale. 22...Sxe5! 23.Sxh5 Sxb2 24.Se2 Nic lepSiho bily nemél. Na
24 Vxf7 je nejjednodussi 24...Sc3+. 24...Sxc1 25.Dxc1 Dxh2 Ted je jiz materialné silngjsi
stranou Cerny. V koncovce by si jeho péSci méli postupné poradit se soupefovym
stfelcem. Proto se bily i za cenu dalSiho péSce snaZzi udrzet na Sachovnici vSechny figury.
26.Sd3! Dxa2 27.Dc7 Da1+ 28.Kd2 Db2+ 29.Kd1 Vf8 30.exd5 Db3+ 31.Ke2 Ve8+?
Casova tiser a pocit zodpovédnosti vykonaly své. Nebylo namitek proti 31...Dxd5, jiZz se
snadnou vyhrou. 32.Kd2 Dxd5 33.Vxf7 Prekvapenim pro ¢erného nebyl tento tah, ale



potiZze s realizaci pfevahy po vyméné vézi. 33...Dxf7 34.Sc4 Veb6 35.Dc8+ Kg7 36.Sxeb6
Df4+ 37.Ke2 Ded+ 38.Kd2 Kf6 39.Sc4 Dd4+ 40.Sd3 Db4+ 41.Ke2 De7+ Cerny zatim
zvazuje, jaky plan dalSiho postupu zvolit. Pro bilého je vSak rychla hra v podobné pozici
Df8+ 44.Dxf8+ Kxf8 Po vyméné dam je jiz zfejmé, Ze zadrzeni vSech Cernych péscu je
nad sily stfelce, kdyz kral mu mGze pomoci vZdy jen na jednom kfidle. 45.Kf4 a5 46.Sb5
Ke7 47.Ke5 h5 48.Sd3 g5 49.Se2 h4 50.Sg4 a4 51.Kd4 Kd6 0-1

Jedinou poskvrnou nasledujici pfekvapivé kombinace je skutecnost, Ze je v dané pozici
diktovana nutnosti. Esteticka kritéria praktického Sachu se od studiové tvorby v lecems
liSi!

JiFi Stoéek — Artem lljin
Warszawa 2005

(diagram)
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Pfedchozi fazi ,francouzského" souboje bily pfilis nezvladl. V postaveni na diagramu
nema mnoho na vybér. 23.g5 f6 24.gxf6 gxf6é 25.Kh1 fxe5? Neopatrnost, ktera umozruje
necCekany zvrat. Po 25...Kh8 26.Vg1 Se8 by Cerny stél l1épe. 26.Vg1+ Kh8 27.Sxh7!!
Alternativy ke kombinaci: 27.Jxe5 Jxe5 28.dxe5 Vxf2; 27.dxe5 Se8, byly ovSem truchliveé.
Zato nyni bily vitézi ve v3ech variantach! Cernému krali bude zoufale chybét $tit byt jen
jediného pésce. 27...Se8 Zakladni pointou je varianta 1) 27...Vxf3 28.Dxf3 Vf8 29.Dh3
Dxh7 30.Va3, a Cerny nahle nemaze pokryt mat. Materialné pfijatelné je odevzdat damu
za véz, stfelce a péSce po Il) 27...Dxh7 28.Jg5 Dh6 29.Va3 Jxd4 (29...Vf4 30.Vh3 Vh4
31.Jf7+) 30.Vh3 Dxh3 31.Jxh3 Jf3 (31...Vf3 32.Dc1 Vxh3 33.Dc7 s vyhrou), ale ¢erny kral
je zde tim slabsim: 32.Vg3 IIA) 32...e4 33.Jg5 Jxg5 (33...Sa4 34.Da1+!) 34.Vxg5 V7
35.Vg1; 1IB) 32...Sc6 33.Dc1; 1IC) 32...d4 33.Jg1! (33.Dc1 Vf6 34.Dc7 Vb1+ 35.Jg1 Vxg1+
36.Vxg1 Jxg1 37.Dxe5 Kg7 38.Dxd4 a jesSté neni lehké koncovku vyhrat) 33...Sc6 34.Dc1
Jxg1+ 35.Kxg1, vzdy s vyhrou. Nestaci ani pokus o protihru 11l) 27...Vb2 28.Vg3! (28.Jxe5
Se8) IlIA) 28...Dxh7 29.Jg5; llIB) 28...0xd4 29.Jxe5; IlIC) 28...Vxf2 29.Se4!? dxe4
30.Vh3+ Kg8 31.Dg1+ Kf7 (31..Dg7 32.Vg3) 32.Vh7+ Ke8 33.Va8+; IlID) 28...Se8
29.Vh3. 28.Sg6 Sxg6 Nyni by jiz nemélo smysl 1) 28...Vb2 29.Dc1 Sxg6 30.Vxg6; zato po



II) 28...Vf4 by si bily musel vybrat spravné: 1I1A) 29.Jxe5 Dh4 30.Va7 Jxe5 (30...Jxa7
31.Sxe8) 31.Vh7+ Dxh7 32.Sxh7 Kxh7 33.dxe5 Sg6 by sice ziskavalo damu, neni vSak
jasné, kdo stoji ve vzniklé pozici lépe! Spravné feSeni by bylo 11B) 29.Sxe8 Dxe8
(29...Vxe8 30.Vg3) 30.Vg3 Vb7 31.dxe5 bez realnych Sanci pro ¢erného. 29.Vxg6 Dh7
Rychleji vedly k prohfe ostatni alternativy: 1) 29...Vf6 30.Jxe5; II) 29...Vf7 30.Jxe5; Ill)
29..Vf5 30.Dd2 Vxf3 (30...Vf4 31.Jxe5 Jxeb5 32.Dxf4 Jxg6 33.Dxb8+) 31.Vh6+ Kg8
32.Vg1+; 1V) 29..Vf4 30.Jg5 Vh4 31.Df3!? VI8 (31...dxd4 32.Dg3; 31...Df8 32.Dg3 Df4
33.Jf7+) 32.Dg3 Vh5 (32...Vff4 33.Va8+ Jd8 34.Jxe6) 33.Dg4. 30.Vg4 Df5? Stejné Spatné
by bylo i I) 30...Vf5 31.Vh4 Vh5 32.Jg5 Vxh4 33.Jxh7 Vxh7 34.Df3; delSi odpor byl ale
mozny po Il) 30...Vf4 31.Jg5 a nyni vynucena hra pokracuje v pfipadé IIA) 31...Df5
32.Vxf4 exf4 33.Dh5+ Kg7 (33...Kg8 34.Vg1 Vb1 35.De8+ Kg7 36.Jxe6+ Kf6 37.Df8+
Kxe6 38.Dxf5+ Kxf5 39.Vxb1) 34.Vg1 Kf8 (34...Vb1 35.Jxe6+) 35.Dh8+ Ke7 36.Dg7+ Ke8
(36...Kd8 37.Jf7+ Kc7 38.Jh6+) 37.Dc7; snadno bily vyhraje i po 1IB) 31...Dg6 32.Vxf4
exf4 33.Dg4 Vb1+ 34.Vxb1 Dxb1+ 35.Kg2 Dg6 36.Dxf4; ale po spravném IIC) 31...Dh5
bohuZel nevede k cili [ICa) 32.Vg3 Dxd1+ (32...Vh4 33.Dxh5+ Vxh5 34.Jf7+ Kh7 35.Vag1
a i pfi redukci materialu rozhoduje matovy utok) 33.Vxd1 Jxd4! ( zamysSlena pointa
spocivala v pokracovani 33...Vf5 34.Vdg1 exd4 35.Je4! Vh5 (35...Vb7 36.Jd6) 36.Jf6)
34.Vdg1 Jf5. Bily by tedy pred pokusem o elegantni zavér musel dat prednost
prozaickému IICb) 32.Vxf4 32...Dxd1+ 33.Vxd1 exf4 34.Jxe6 a vyvinout jesté jisté usili k
vyhife v koncovce. 31.Jh4 Prfes okraj Sachovnice sméfuje jezdec ke slavé. 31...Dxf2
32.Jg6+ Kh7 33.Jxf8+ Vxf8 34.Dd3+ 1-0

Tehdy jsem netusil, Ze zaatek nové sezény na podzim 2005 se bude kryt s poCatkem
Sachové ,tvaréi krize". Takova obdobi vSak asi nevyhnutelné patfi ,k véci". DalSi sez6na
troSkou se podafilo pfispét do mlyna tfetiho pardubického extraligoveho titulu v fadé. Je
pravda, Ze v nasledujici partii mohu byt spokojen jen s jeji zavéreCnou fazi, tu pfedchozi
naopak lépe zvladl soupef.

JiFi Stoéek — Tomas Petrik
Extraliga, Zlin 2006
Anglicka [A18]

1.c4 Jf6 2.Jc3 e6 3.e4 d5 Prekvapeni. Tomas Petrik dfive UspésSné obhajoval pozici
¢erného po gambitovém 3...c5 4.e5 Jg8 5.Jf3 Jc6 6.d4 cxd4 7.Jxd4 JIxe5 8.Jdb5 (snad
poprvé tak hral Michail Tal ve své prazské rozhlasové simultance) 8...a6 9.Jd6+ Sxd6
10.Dxd6 f6 11.Se3 Je7 12.Sb6 Jf5, pravé za ucelem nové provérky této pozice jsem zvolil
danou variantu. 4.e5 d4 5.exf6 dxc3 6.bxc3 Dxf6 7.d4 e5 8.Jf3 exd4 9.Sg5 De6+ 10.Se2
Se7 Neni dobré 10...d3 11.0-0. PokraCovani, zvolené Eernym, plati za solidni, ale slibujici
biléemu o néco lepsSi hru. To druhé bude mozna potfeba prehodnotit. 11.cxd4 Sxg5
12.Jxg5 Dg6!? Po obvykle hrdvaném 12...De7 13.Dd2 stoji bily zajisté trochu lépe. 13.f4
Remiza opakovanim tahl, mozna po 13.Dd2 0-0 14.0-0 h6 15.Jf3 Sh3 16.Jh4 Df6 17.Jf3
Dg6, znamena v takto rané fazi partie moralni prohru bilého. Ten se proto musel
rozhodnout pro zavaznéjsi postup. 13...0-0 13...h6? 14.Sh5. 14.0-0 Sf5! Cerny nachazi
optimalni feSeni! K nepohodinému postaveni by vedlo14...Jc6 15.d5 a demonstrace
14...h67?! 15.Jf3 Sh3 16.Vf2 by pomohla bilému. Nyni ¢erny planuje dokonc&eni vyvinu
pomoci Jb8-d7, a bilému by jisté oslabeni poli na e-sloupci, zplisobené postupem f2-f4,
mohlo pusobit téZkosti. Je tedy nucen néjak jednat. 15.Dd2 S ideou g2-g4, ihned to k
nicemu nevedlo: 15.g4 Sc2! 16.Dd2 h6. Stejné jako 15.Db3 Db6. 15...h6 16.Jf3 Sed V
takovéto pozici by cerny nemél dopustit vyménu strelce za jezdce. 17.Vf2 Taktické
zduivodnéni zameéru Cerného spociva ve varianté 17.De3 Jd7! 18.f5 Dc6! 19.d5 Db6.
Posledni moznosti, jak mohl bily bojovat o iniciativu ze zahdjeni, asi bylo 17.f5!? Dxf5



(17...Sxf5? 18.Jh4; 17...Df6 18.Je5 Jc6 19.Df4 Jxe5 20.dxe5 Dc6 21.Vf2 s moznostmi na
kralovském kfidle) 18.Vae1!? (18.De3 De6), s kompenzaci za pé&sce. 17...Jd7 Cerny bez
problému vyrovnava hru. 18.Je5 Jxe5 19.fxe5 Vae8 Pripravuje podryti labilnich
centralnich péScu pomoci c7-c5. Pochopitelné Spatné bylo ihned 19...c57 20.d5 Vae8
21.Df4. 20.¢5 Takovy tah se neprovadi rad, ale jinak se nedalo zabranit zborceni péScové
stavby na centrélnich sloupcich. To je timto jen podmine¢né odloZeno a bily musi rychle
vytvofit dostateCnou protinru na kralovském kfidle. 20...Vd8 20...b6 21.Vaf1 Vd8
(21...bxc5? 22.Sc4 Ve7 23.e6) by vedlo k prehozeni tahu. 21.Vaflt Dg5?! Dusledné
21...b6 dokumentovalo vétSi pruznost péScové struktury Cerného. Protihra bilého na
kralovském kfidle, jak ukazuji nasledujici varianty, mohla v tomto pfipadé vyustit ve
vynucenou remizu: 22.Sc4 Sd5 23.Sd3 Dg5 24.De2 bxc5 25.Vf5 De7 26.Vf6 cxd4 27.Dh5.
Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze bily triumfuje, napfiklad 1) 27...c5 28.Vxh6 gxh6
29.Vf6; Il) 27...Vfe8 28.Vxh6 gxh6 29.Dxh6 Dxeb5 (29...f5 30.Vxf5) 30.Sh7+ Kh8 31.Sg6+
Kg8 32.Dh7+ Kf8 33.Vxf7+ Sxf7 34.Dxf7#. Ale Cerny ma k dispozici zdanlivé paradoxni 1l1)
27..\Vde8! Podstatné je, Ze zatim uzaviena véz na f8 oziva po budoucim tahu f-péSce.
Nyni po [lI1A) 28.V1f5 Da3 i po 1lIB) 28.e6 Sxe6 (ne ovsem 28...fxe6 29.Dg6 Vxf6 30.Vxf6
Dxf6 31.Dxe8+ Df8 32.Sh7+) 29.V1f3 Db4 30.h3 Dd2 bily skonéi u rozbitého koryta.
Logika predchoziho pribéhu si ale vyZaduje rovnovahu, a skuteéné, obéti obou vézi ji bily
dosahne: llIC) 28.Vxh6 gxh6 29.Vf3 IlICa) 29...De6 30.Vg3+ Kh8 31.Sg6 fxg6 32.Dxh6+
Kg8 33.Vxg6+ Dxg6 34.Dxgb6+ Kh8 35.Dh6+; IlICb) 29...f5 30.exf6 Vxf6 (30...De1+
31.5f1) 31.Vxfé Dxf6 32.Dxe8+ Kg7 (32...Df8 33.Dd7 Df7 34.Dg4+ Dg7 35.Dc8+ Df8
36.Dxc7) 33.Dd7+ Sf7 34.Dg4+; IlICc) 29...Sxf3 30.Dxh6 f5 31.Sc4+ V7 32.Dg6+ Kf8
(32...Kh8? 33.Sxf7) 33.Dh6+ Kg8 (33...Vg7? 34.Dh8+) 34.Dg6+. 22.Dc3 Sd5 22...b6
23.Sc4 Sd5 24.Sxd5 Vxd5 by jiz umoznilo 25.c6!? 23.Sf3 Sxf3 24.Vxf3 Dg67?! 25.De3 b6
26.Vg3 Dh5 Drobna zavahani ¢erného zpusobila, Ze bily ma néhle nepfijemnou iniciativu,
a ani s péScovou strukturou to jiz neni tak jednoznacné. NeSlo 26...De6 27.Vf6 Dxa2
28.Vxg7+. 27.c6! Tuto moznost dfive bily nemél. P&€Sce muze Cekat zahuba, ale také
slava. 27...Vfe8 28.h3 Maly dulezity tah. 28...Ve6 29.Vg4 Vg6 [29...Vxc67? 30.Df3 Vg6
(inak Vxg7+) 31.Dxf7+ Kh7 32.Vf5. 30.Df3 Jiz pfi oboustranném nedostatku ¢asu bily
nehraje komplikovangjsi, ale silnéjSi 30.Vgf4. 30...Vg5 30...Vxg4 31.hxg4 Dg6 32.d5 je
podobné, jako v partii. 31.De4 Vxg4 32.hxg4 Dg5 V koncovce po 32...Dg6 33.Dxg6 fxg6
34.Vd1 Vd5 (34...Kf7 35.d5) 35.Kf2 se bili péSci prosadi. 33.d5 Ve8 Pii ddméach a vézich
byva nutnou podminkou Uspéchu zabezpecené postaveni krale. To se zde nezda byt pfilis
dobfe splnéno, ale v horeCce Casové tisné... 34.d6!! cxd6 34...Vxe5 35.Df3. 35.c7...se
sazka ve 27. tahu vyplatila. 35...Dxe5 Pfehmat bez praktickych nasledkd. Bilému totiz vSe
vychazelo i po A) 35...d5 36.Dxd5 De3+ (36...De7 37.Dd6) 37.Kh1; B) 35...dxe5 36.Dc6
Vc8 37.Dd7; C) 35..Vf8 36.Df5! Dxf5 (36...De3+ 37.Kh1 Dc5 38.exd6) 37.gxf5 d5
(37...dxe5 38.Vd1) 38.e6 Vc8 39.e7 f6 40.Ve1 Kf7 41.e8D+; Skoda jen, Ze nebylo mozné
demonstrovat pointu, spoc€ivajici ve druhém podobném péScovém pralomu: D) 35...Vc8
36.e6! f5 (36...Dc5+ 37.Kh1 Dxc7 38.exf7+ Kf8 39.Dh7) 37.gxf5 Vxc7 38.f6! gxf6 39.e7.
36.Dxe5 dxe5 37.Vd1 1-0

Nad zafazenim druhé ukazky z téZe ligové sezony jsem ponékud vahal. Ale i pfehrani
partie, docela prosté z hlediska strategie i taktiky, maze byt chutnym Sachovym zakuskem.

JiFi Stoéek — Rafal Antoniewski
Extraliga, Pardubice 2007
Holandska [A86]

1.d4 f5 2.g3 Ji6 3.Sg2 g6 Nahled na jednotlivé zakladni varianty zahajeni byva
subjektivni zalezitosti. Dle mého nazoru nejsou pozi€ni Ustupky Cerného v tomto
rozvétveni holandské hry kompenzovany dostate¢né realnymi vydobytky. CoZz se snadnéji
formuluje, neZli potom prakticky dokazuje proti dobfe pfipravenému soupefi. 4.c4 Sg7



5.Jc3 0-0 6.Jh3 Myslenkou tohoto vyvinu jezdce v porovnani s automatickym vyvinem na
f3, jenZ se ostatné vyskytuje jesté Castéji, je neprekazet v boji o centrum bélopolnému
stfelci a po nasledném Jh3-f4 zamifit na obvykle citlivé body e6 a d5. 6...Jc6 7.0-0 d6
Zajimavou moznosti, jak bojovat se zaméry soupere, je zde spiSe 7...e6. 8.d5 Ja5 9.b3!?
V daném postaveni teoretickd novinka. V zasadé je ovSem idea takové obéti kvality v
holandské hfe znama. Proto bily nezvazoval pfilis peclivé detaily dalSi hry, bude-li obét
pfijata. To nebylo zdaleka jisté a v nyni vyrazné zkracené praktické hfe je nutné
postupovat vice prakticky. 9...Je4?! Cerny si rad&ji mé&l nechat zajit chut a zahrat 9...c5.
Potom by byl jezdec na h3 skute¢né docela vyhodné polozen, stacilo by to ale jen k malé
vyhodé. 10.Jxe4 Sxal 11.Jeg5 Neni nutné pfecenovat odvahu ¢&i lehkomysinost bilého.
Ze ma za kvalitu dostateénou poziéni kompenzaci, je jasné na prvni pohled (pole e6 je
slabé a Cerné véze nemaji kde se aktivné zapojit do hry, zavaznym problémem je nyni i
jezdec na ab), jedna se jen o to, zda muze ziskat vice. Stoji za to porovnat vzniklé
postaveni s tim, ke kterému bychom dospéli po Jgl-f3 misto Jgl-h3 a jinak stejnych
tazich obou stran. Vpad na pole e6 hrozi prostfednictvim Jh3-f4, resp. Jf3-d4. Ve druhém
pripadé postup c7-c5 bere pod kontrolu bod d4 a zaroven pokryva jezdce na a5, pak ma
bily pouze dostateChou kompenzaci. V naSem pfipadé neni mozné oba problémy FeSit
jednim tahem, takZe verze z partie je pro bilého vyhodnéjSi, pfestoZze se tak na prvni
pohled nejevila. 11...Sf6? ,Principialni reakce (nelze Jh3-f4) ma takticky nedostatek, proto
mél Cerny dat pfednost ur€itému utrpeni po 11...Sg7 12.Jf4." Toto jsem uvedl v Casopise
Sachinfo, kde byly komentéafe k dané partii publikovany poprvé. Upfimné Feceno, zminéné
utrpeni by bylo znacné. Pfesto mél Cerny postaveni tentokrat zkoumat peclivéji a
upfednostnit mensi zlo. Zatimco totiz bily ,lajdactvim” v devatém tahu riskoval jen
vyrovnéni hry, pro ¢erného se nyni bude jednat o vynucenou prohru. 12.Dd2 Viz Uvaha
vySe. 12...c5 13.Jxh7 To je vSe prakticky vynuceno. 13...Kxh7 LepSi bylo 13...Vf7, ale
14.Jxf6+ (dobré je i 14.J7g5 Vg7 15.De3) 14...exf6 15.Dh6 Vg7 16.Sb2 skytalo ¢ernému
velmi neblahé perspektivy. Radéji tedy provéfuje, zda bily nalezne vice, nezli vé&ny Sach.
14.Dh6+ Kg8 15.Dxg6+ Kh8 Pochopitelné nesSlo 15...Sg7 16.Sh6 V{7 17.Jg5 DeS8
18.Dh7+ Kf8 19.Dh8#. Nyni bily po delSim zahloubani se nalezl vynucenou cestu k vyhfe.
Ta je v jedné z variant spojena s neslozitym uplatfiovanim materialni pfevahy v koncovce.
Bylo by ovSem nemilé, pfipustit néjaké zkomplikovani situace v ¢asové tisni. Proto bily
nejdfive vyuZije vSechny pfipustné moznosti dvojnasobného opakovani pozice, aby se
pFibliZil k Casové kontrole. Byt je to ponékud na Ujmu ucelenosti partie. Nékteré prihlizejici
postup bileho zméatl a oCekavali po néjakou dobu jiny vysledek partie. 16.Dh6+ Kg8
17.Dg6+ Kh8 18.Jg5 Sxg5 19.Dh5+ Kg8 20.Dg6+ Kh8 21. Dh5+ Kg8 22.Dxg5+ Kh8
23.Dh5+ Kg8 24.Dg5+ Kf7 25.Dh5+ Kg8 Nikoliv 25...Kg7 26.Sh6+ Kf6 27.Dg5+ Kf7
28.Dg7+. 26.Dg6+ Kh8 27.Dh6+ Kg8 28.Dg6+ Kh8 29.Sb2+ V{6 30. g4! Pointa. 30..Dg8
Vede k okamzitému konci, stejné jako alternativy 30...fxg4 31.Se4, 30...Jc6 31.dxc6 e5
32.Dh5+ Kg7 33.Dg5+ Kh7 34.cxb7 a 30...Df8 31.g5 Dg7 32.gxf6 Dxg6 33.f7+ Kh7
34.f8D. Dfive zminéna moznost prodlouzit partii spocivala v 30...Sd7 31.g5 Dg8 32.Dh6+
Dh7 33.Dxh7+ Kxh7 34.gxf6 exf6 35.Sxf6. 31.Dh6+ Vzhledem k 31... Dh7 32. Df8+ Dg8
33.Dxe7 se Cerny vzdal. 1-0

Spanélskéa hra je prubifskym kamenem poziéni hry, fikal Capablanca. Od té doby narostl
arzenal metod Sachové strategie. Slova Sampiona je dnes mozné vztahnout i na mnohé
jiné varianty zahajeni. Stran zaviené varianty Spanélské hry ovSem plati stale, navzdory
podstatné rozsahlejSi teorii. A tak onen prubifsky kamen neodolatelné laka i Sachisty,
jejichz pojeti hry se Castéji uplatriuje pfi FeSeni jiného typu problému. Pfiznavam, zdaleka
ne vSechny ,Spanélské" zkousky jsem ve své praxi sloZil uspokojivé. V niZze uvedené partii
se prvniho omylu v hodnoceni dopustil soupef. A byl to omyl ihned kli¢ovy, navzdory
Sachovnici pIné figur, které dosud nevstoupily do kontaktu.



Sergej Erenburg — Ji ¥ Stoéek
Valley Forge 2007
Spanélska [C92]

1.e4 e5 2.Jf3 Jcb6 3.Sb5 a6 4.Sa4 Jf6 5.0-0 Se7 6.Ve1 b5 7.Sb3 d6 8.c3 0-0 9.h3 Sb7
turnajich mnozi vadci bilych, jimz na turnajové tabulce zalezi vic nez na Sachu, zkazi hru
vynucenim remizy. Védél jsem ale, Ze mlady ambiciézni soupef nakonec tahy opakovat
nebude. 11...Vf8 12.Jf3 Ve8 13.Jbd2 Sf8 14.a3 NejCastéji hranymi mozZnostmi bilého jsou
zde bud blokadové 14.d5, jehoz jemnosti virtu6zné ovlada Vlastimil Jansa (podrobnéji viz
jeho skvélou knihu ,Dynamika strategie zahgjeni"), nebo pak ostré 14.a4 h6 15.Sc2,
znamé predevsim z nékolika fascinujicich partii Kasparov — Karpov. Po dalSich dvou
desetiletich zde pozice ani zdaleka jeSté neni vyCerpana. O tahu v partii se fika, Ze je
vynalezem Sachistl ze St. Peterburgu. Hlavni mySlenkou je pfiprava expanze na
damském kiidle pomoci b2-b4. 14...h6 Po tahu a-péScem o jedno pole Cerny takto
reagovat nemusi, zda se vsak, Ze se jedna o reakci nejlepsi. 15.Sc2 O pul roku dfive jsme
se stejnym soupefem v némecké lize provérovali moznost 15.Sa2. Zajimavou obéti pésce
jsem dosahl perspektivniho postaveni, potom jsem ale vSe pokazil a nakonec jsem byl
nucen zazracné zachranovat prohranou koncovku. 15...Jb8 V partii Davidem Navarou
v Luhacovicich 2003 mé napadlo excentrické 15...Vc8?!, s ideou vyCkat s jezdcem na c6
na vhodny moment k postupu d6-d5. Tfebaze to neni natolik Spatné, jak by se zdalo
z dalSiho prabéhu té partie, tentokrat jsem se radéji spokojil s teoretickym doporucenim,
zde programové 16.b4. 16...Jbd7 17.Sd3 c6 Presli jsme do jedné s pozic Breyerovy
varianty, s tahem h7-h6 navic. Této skute€nosti by ¢erny mohl vyznamné vyuzit k pfipravé
postupu d6-d5, rychlé remizové zjednoduSeni vSak nezamyslel ani jeden ze soupefl. V
nasledujici fazi oba soupefi manévruji na svém teritoriu, snazi se pfitom citlivé reagovat
jeden na druhého, a pfipravuji se na budouci otevreni hry. Tato faze mize rozhodnout o
uspéchu v srazce, ktera nastane pak. 18.Dc2 Vc8 19.b3 Jh5 Postaveni bilé damy
provokovalo k néjakym kombinacim po exd4 a c5, které ale nikdy nevychézely. 20.Jf1 g6
Placnutim do vody by bylo 20...Df6 21.J1h2 Jf4 22.Jg4 Jxh3+? 23.Kh2, zatimco 20...Jf4
21.Sxf4 exf4 je velmi poziéné nevyhodné. 21.Je3 Zde bych na misté bilého dal pfednost
vyvinovému 21.Sd2 Sg7 22.Vad1. Potom by stal o néco lépe, obecné vzato diky urcité
pfevaze v centru. 21...Jf4 22.8f1 h5 Je tfeba mit na paméti moZznou zménu charakteru
postaveni po d4xe5. Potom stielec stoji nejlépe na f8. Cerny tedy bere pod kontrolu pole
g4, ¢imZ umoznuje Df6, zbavuje se taktické slabiny a vy¢kava, co udéla bily. 23.g3 Vyhani
jezdce, ktery se nakonec pfece jen mohl stat obtiznym. Ale na e6 obvykle nestoji Spatné.
23...Je6 24.Sb2 exd4!? Cerného piili§ nelakalo 24...Sg7 25.dxe5, proto poruduje piimé&fi
v centru jako prvni. PFili§ tim neriskuje, bilé figury nejsou zatim dostate¢né zkoordinovany,
aby mohly vyrazné podpofit centraini p&Sce. Cerny méa dost &asu k pipravé protihry. Prvni
vymeéna ve 24. tahu neni v zavifené Spanélské hfe vyjimkou. Také tim laka své pfiznivce.
25.cxd4 Sg7 Po 25...c5 26.d5 Jd4 27.Dd1 bilému vSe vychazi. Po nékolika vyménach by
¢erny skoncil ve stabilné horSim postaveni, kvdli situaci na damském kfidle. 26.Db1 Db6
Posledni tah bilého je namifen proti postupu c6-c5: 26...Df6?! 27.Sg2 c5 28.e5 dxeb5
29.dxe5 De7 30.axb5 axb5 31.Va7. Proto Cerny pfipravuje alternativni feSeni situace v
centru. 27.Vd1 d5 28.e5? V klicovém okamziku bily pfecefuje své postaveni. Sami
centralni pésci nic nepofidi, podporuji-li je pasivné rozmisténé figury. Bily byl povinen
udrzet klicovy bod d4. Po 28.exd5 cxd5 29.axb5 axb5 30. Dd3 by mozna dosud stal o
trochu lépe! 28...b4! Odstranéni prekazek postupem c6-c5 ¢ernému jiz nikam neutece.
Proto nejdfive odstrarfiuje nepfijemné napéti z bodu b5 a pfedbézné obsazuje pro sve
figury lakavé pole c3. Pfi hfe na celé Sachovnici je souhra bilych kamenu Zalostna.
Obzvlast se mezi nimi vyjima damska véz. 29.a5 Da7 30.Jc2 c5 31.dxc5 Bily mél radéji
vyCkavat, dalsi ztrata €asu jiz povede k rychlému rozuzleni. V dalSim pribéhu mu jiz téZko



Ize poradit néco vyrazné lepSiho. 31...Dxc5 32.Vc1 Na konflikt po ,vycisténi" centra neni
bily pfipraven. Jeho tézké figury jsou soustfedény jinde, nez by bylo potfebné. Proto cerny
muze jiz zacit na dlouhé diagonale obtézovat soupefova krale. 32...d4 33.Jce1 De7 Nikdy
neni pozdé si ve slibné pozici zpusobit problémy. Po 33...Dd5 by bily soupefe nepotésil
kooperativnim 34.Sc4? Vxc4 35.bxc4 Dc6 s nekrytelnymi hrozbami, nybrz by pokracoval
34.592. 34.Jxd4 Jxe5 35.Vxc8 Vxc8 36.Va2 Pozdni prozieni. 36...Jg5! Posledni dulezity
tah. Jezdec mifi pfes e4 na c3. 37.Sg2 NeSlo 37. f4 Jef3+ 38. Jdxf3 Jxf3+ 39. Jxf3 De3+.
37...Sxg2 38.Kxg2 Dd7 Proto Sel jezdec na e4 pfes g5. Zavér je vynucen. 39.h4 Dh3+
40.Kg1 Jg4 41.Jdf3 Ixf3+ 42.Ixf3 Je3 0-1

V prvni publikaci této staté dvé z pfedchozich partii uvedeny nebyly. TehdejSi slova na
zavér: ,Tim se uzavira maly vybér ze skromnych vysledkl mého dosavadniho Sachového
snazeni. Toto se délo vyhradné zcela samostatné, bez pomocnikl z rodiny programu
Fritz. Sou€asnost si nemilosrdné Zada pragmaticky postoj. V budoucnu nebude mozné
zcela ignorovat pocitacové Silenstvi. CoZz ovSem jiZz nepatfi do této staté, zakon&ené v zafi
2007."

Celkové vzato tomu tak opravdu je. Pfesto povaZzuji za mozné zaclenit jeSté tfi partie,
sehrané pozdgji. Ani jedné z nich se ono Silenstvi nikterak nedotklo, jak ve fazi pfipravy na
partie samotné, tak ve fazi pfipravy jejich vykladu.

S rozsahlym vstupem vypocetni techniky do Sachu se stal pfilis nepraktickym muj
predchozi konicek, pouzivani kralovského gambitu. Ukazuje se vSak, Ze ideje tohoto
slavného zahajeni lze pfenést i do systému, kde bychom to na prvni pohled necekali.

Jifi Stoéek — Stanislav Cifka
Pardubice 2008
Poloslovanska [D43]

1.d4 d5 2.Jf3 c6 3.c4 Jf6 4.Jc3 e6 5.Dc2 Méné dobry tah, ktery jsem jiz pouZil v partii s
Vladimirem Tallou v zapase slovenské extraligy v Levicich 2003. Pro¢ nékdy voli Sachista
védomeé tah, ktery povazuje za méné dobry? Touha po zméné, svébytnosti pribéhu. Byla
by Skoda nevyzkouSet ve své praxi rozlicné typy postaveni. 5...dxc4 Principialni a
spravna reakce. Teoretickou pointou patého tahu bilého je moznost po 5...Jbd7 6.cxd5
exd5 7.Sf4 prejit do jednoho z celkem vyhodnych rozvétveni vyménného damského
gambitu. 6.e4 Po 6.a4 c5 by bily bojoval o vyrovnani, takze gambitova koncepce nema
alternativu. Problém muze byt v tom, Ze tah Dd1-c2 zde bude nevhodné naasovan. 6...b5
7.Se2 Se7 8.0-0 Sb7 9.Sg5 h6 10.Sh4 g5 Cerny nemusi postupovat takto riskantné&, neni
jasné, nakolik realna je kompenzace bileho za péSce napf. po 10...Jbd7 11.e5 Jd5
12.Sxe7 Dxe7 13.Je4d. Za pozornost stoji i koncepce s Jb8-a6-c7. V partii podle vSeho
prechazime do néjaké méné obehrané vétve nyni popularni varianty 5.Sg5 h6 6.Sh4, v niz
nevhodnost tahu Dd1-c2 muze byt vyvazena nevhodnosti tahu Sf8-e7. 11.Sg3 g4 12.Jd2
Pravé sem a nikoliv na €5, toto pole je Iépe nechat volné pro péSce &i stelce, z d2 muze
jezdec zamifit na e4. Navic tak bily provokuje nasledujici tah. 12...Dxd4 Pomérné
riskantni. Bylo zjevné, Ze soupefi neni znama ma jiz zmifiovana pfedchozi partie, béhem
niz jsem nalezl nasledujici smélou gambitovou ideu. K velmi nejasné hie vedlo 12...h5
13.Vad1 Jbd7 14.Vfe1. Trvale nespolehlivé postaveni ¢erného kréle je zde vSak uz zcela
jisté dostateCnou nahradou za obétovaného pésce. 13.Vad1 Db6 Po 13...Dc5 14.e5 Jd5
15.Sxg4 by bily v budoucnu mohl zahrat Je4 s tempem. 14.Sxc4! Jako v kralovském
gambitu! 14...bxc4 Dusledny postup. Po 14...Jbd7 vyhliZzi pro bilého dobfe napfiklad
nezavazna varianta 15.Sxe6 fxe6 16.e5 0-0-0 (16...Jd5 17.Dg6+) 17.exf6 Jxf6 18.a4 a6
19.Db3 s ideou 19...Jd5 20.Jc4 bxc4 21.Jxd5. 15.Jxc4 Da6 15...Db4 16.Jd6+ Sxd6
17.5xd6 je vyrazné horSi. Bily ma nyni za figuru naskok ve vyvinu a zdravéjSi péScovou



strukturu, nesmi vahat, aby ¢erny nedosahl konsolidace. 16.Jd6+ Kf8 SilnéjSi, alespori
prakticky nahlizeno, nez ve zminované partii hrané 16...Sxd6 17.Vxd6 Jbd7 18.e5 Jh7
(18...Jd5 19.Jxd5 exd5 20.e6) 19.Vfd1 0-0-0 20.Sh4 Jg5 21.Dd2+. Oslabeni ¢enych poli je
fatalni, coz dokumentuje i alternativa 18... Jh5 19.Sh4! Jxe5 20.Ve1 Da5 21.b4 Dxb4
22.Dd2 0-0 (22...Da5? 23.Vxe5 Dxe5 24.Vd8+) 23.Vxe5. Ustup krale jsem v3ak tehdy
nezkoumal ani béhem partie (pfedchozi tahy byly stejné viceméné vynuceny), ani nikdy
pozdéji. Presto jsem byl potéSen, kdyZz se soupef odchylii od znamého prabéhu.
Zopakovat ,doslovné" svou predchozi vyhru je totiz sice pohodiné, ale Sachu to uz nic
neda. A partie se nehrala v poslednim kole, aby pragmatismus hral tak podstatnou roli.
Navic takovou malebnou pozici by bylo vlastné Skoda analyzovat pfedem. 17.f3 Jinak to
nepujde, i kdyz moznost Sachu na diagonale nékdy muaze takticky prekazet. 17...Je8
Pokus zmensSit vyménou vyznam predsunutého bodu je logicky a spravny. Snadnéji by se
atok bilého rozvijel po 17...Jbd7, coz ilustruje mozna varianta 18.fxg4 e5 19.Jxf7 Kxf7
20.Vxd7 Keb6 21.Vxe7+ Kxe7 22.Sh4 Vhf8 23.Ja4, kde ¢ernému pfili§ nepomuze ani véz
navic. V nékterych predchozich ukazkach jsme chté-nechté prochazeli houstim
vynucenych variant, zde ma vSak hra jiny charakter. Bily vede svuj Gtok na intuitivnim
zakladé, pouze s obecnymi pfedstavami o jeho sméru. Vycerpat postaveni variantami by
bylo i v analyze obtizné.18.Ja4! A¢ nerad, bily se musi odchylit od pavodni linie, a vzit pod
kontrolu pole b6. 18...Jxd6 19.Sxd6 Bily pochopitelné uvazoval i 0 19.Vxd6!?, ale nezdalo
se, Ze by tak silné prostfedky byly nutné. 19...Db5! 20.Dc3 Vh7 21.Jc5 Pfimocaré 21.Df6
by kvuli silnému tahu ¢erné damy ztroskotalo na obrané 21...Sxd6 22.Vxd6 Ja6 23.Vfd1
Jc7 24.Vd8+ Vxd8 25.Vxd8+ Je8. Bily proto brani pfisunu posil do okoli ¢erného krale, a
obohacuje své pfipadné moznosti o vzeti na e6. 21...g3 V zasadé spravna myslenka, ale
¢erny nema tolik €asu. NejhouzevnatéjSi asi bylo 21...Db6, bily by pokraCoval tfeba
22.Dd4. Ukazuje se, Ze pozice je pro ného natolik pfizniva, Zze si mize feSeni vybirat.
22.a4 V praktické partii bily nic nezkazi, odloZi-li provéfovani moznosti 22.Df6 a nejdfive
vezme pod kontrolu dulezité pole b6. MoZnost néjaké pevnosti figur proti dameé s vyuzitim
pole b5(b4) tim nevznikne. 22...Db6 23.a5 gxh2+? Urychluje rozuzleni. Po 23...Db5 by
bily mohl pokracovat bud 24.Dd4, aby dodal smyslu poslednim dvéma tahtim, nebo ovéfit,
Ze 24.Df6! vyhrava. Po 24...Dxc5+ 25.5xc5 Sxc5+ 26.Kh1 je totiz koordinace €ernych figur
pFilis slaba, coz zplsobi rozhodujici materiéini ztraty: 26...Se7 (26...Ja6 27.Vd8+ Vxd8
28.Dxd8+ Kg7 29.Dd7 Sa8 30.Dc8) 27.Vd8+ Sxd8 28.Dxd8+ Kg7 29.Dc7 Sa6 30.Dxg3+
Kf6 (30...Kf8 31.Vd1 Ke7 32.Dg8) 31.Vd1 Vh8 32.e5+ Kf5 33.Dg7. 24.Kh1 Db5 25.Df6 Na
c5 ted neni Sach. Po 25...Sxd6 26.Jxe6+, proto 1-0

Jestlize v minulé partii zarytym pfivrzencum systematického Sachu mozna chybély zazité
zachytné body pfi hodnoceni postaveni, posledni ukazka v tomto vybéru naopak idealné
naplfiuje pfedstavu o partii, jejiz pribéh je mozné objasnit témeérf pouze slovy. Hrala se v
poslednim kole otevieného turnaje a je mozné pozorovat snahu udrzet si nejvétsi Sance
na vyhru v praktické hie, nékdy i za cenu zavrzeni objektivné spravnéjSiho pokracovani.

JiFi Stoéek — Victor Mikhalevski
Philadelphia 2009
Griinfeldova indicka [D85]

1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 d5 4.Jf3 Sg7 5.cxd5 Jxd5 6.e4 Jxc3 7.bxc3 c5 8.Se3 Da5 9.Sd2
Stejna varianta, jako ve v této stati uvedené partii Stocek - Neubauer, Antalya 2004.
Zdanlivé v rozporu s Uvodem ¢&lanku, uvidime vSak zahy, Ze zde bude charakter hry zcela
odlisny. 9...0-0 10.Se2 Jc6 Nejlepsi je zde 10...Sg4, jak se hralo také v té predchozi partii.
Znamy ,World Open" ma vSak v dnesSni dobé pfijemné specifikum, los je znam az
bezprostfedné pred partii. Victor Mikhalevski neni na méné hranou vystavbu pfipraven a
voli pevné, ale pasivnéjSi pokraCovani. Navic po pulhodinovém pfemysSleni! Oviem se
stejnym soupefem jsem na stejném turnaji pfed dvéma lety prohral kli€ovou partii



predposledniho kola, kdyz jsem ziskal ¢ernymi figurami po zajimavém prubéhu znacné
lepSi pozici, ale pak jsem ztratil koncentraci v soupefove silné ¢asove tisni. Posledni bod
scenarfe tentokrat neopakovat! 11.0-0 e6 Planem bilého je nyni pod ochranou silného
centra, trochu nedostate¢né grinfeldovsky napadaného, pfipravit systematicky nastup na
vSech &astech Sachovnice. Pfevaha bilého samoziejmé neni zatim velka. 12.a4 PéSec
zde muze byt nékdy také nepfijemné slaby, ale damu bylo nutné vypudit. 12...Sd7 13.Vb1
Dc7 14.Sg5 StraSi postupem d4-d5. Bily by tak ovSem hrél pouze v pfipadé, Ze by to bylo
spojeno s néjakou napadnou vyhodou, jinak by se tim ¢ernému ulehéila hra. 14...Vfe8 Po
dlouhém premysleni. V&z je pfipravena vyuZzit sloupec, ktery by se po d4-d5 mohl otevirit.
Tézka Casova tisen ¢erného se nyni jiz vcelku dala prfedpokladat. Bily by proto rad co
nejvice prodlouzil ,manévrovaci' fazi partie, ta se totiz Casto hraje naroCnéji, nezli
kombinacni zapletky. 15.h4 Tuto fazi ziejmé bily nehraje nejpfesvédcCivéji. Mozna bylo
presnéjsi 15.Dd2, ale bily jeSté neucinil rozhodnuti stran umisténi damy. 15...h6
Oslabeni, kterému se dost dobfe nedalo vyhnout. 16.Se3 Vad8 17.Dc1 Odtud Ize jit i na
a3. 17...Kh7 18.Ve1 NejvhodnéjSi dokonc€eni vyvinu. Smysl takového tahu ilustruje mij.
moznost 18...Ja5 19.Sf4 Dc6 20.Sb5, a dllezity centralni péSec je kryty. 18...Vc8 19.Dd2
Ved8 20.h5 Logicky dusledek pfedchozi hry, pfi dalSim pfeskupovani ve vlastnim tabore
by ostatné mél vice uzite€nych tahl k dispozici ¢erny. 20...Se8 Stielec nachazi uplatnéni
pfi vyztuzeni obrany kralovského kfidla a dava na srozuménou, Zze samotny napor na
tomto Useku k rozhodnuti nepfivede. 21.hxg6+ Proto nemélo smysl udrZzovat zde napéti,
po vzdaleni bilé damy by ¢erny mohl uvazovat i 0 g6-g5, a péSec na h5 by se nakonec
jesté mohl stat slabinou. NynéjSi oslabeni Cerné péScové struktury je naproti tomu
drobnym uUspéchem bilého. 21...fxg6 22.Db2 Je Cas pfenést hru jinam, navic obcas
hrozily vyménné kombinace na d4. 22...Ja5 23.Sb5 Cerni stielci brani klic¢ové body
kralovského kfidla, bily proto nabizi vyménu. 23...cxd4 24.Sxd4!? Vzdava se pysSného
centra, aby hmatatelné oslabil pole kolem €erného kréle, kvuli napadeni péSce na a7
nelze e6-e5. Neprili§ zifetelnou iniciativu slibovalo 24.cxd4 Jc4 25.Sxc4 Dxc4 26.Veci
(26.Dxb7 Vc7 27.Db4 Dxb4 (nikoliv 27...Sxa4 28.Da5 Sc2 29.Sf4 s nepfijemnou
iniciativou) 28.Vxb4 Sf8 s vyrovnanim) 26...Dxa4 27.Dxb7. V podobnych pozicich ¢erny
¢asto mlze za cenu péSce uklouznout do udrzitelné koncovky. Potize ¢erného s ¢asem jiz
zacCaly byt aktualni a zdalo se, Ze brani stfelcem, nikoliv nutné objektivné lepSi, vytvori
zavaznéjSi praktické problémy. 24...b6 Presnéji vypada 24...Sxb5 25.Dxb5 b6. 25.Sxg7
Dxg7 26.e5 Jezdec posilhava po poli f6. Slaby péSec na c3 je pfijatelnou cenou za takové
nové moznosti. 26...Sxb5 Cerny si chce vymé&nami usnadnit Zivot, po 26...Sc6 by vyhoda
bilého byla nanejvys celkem nepatrna. 27.axb5 Vd5 Rychle do centra, ale Spatné.
Esencialni bylo samozfejmé 27..Vd3. V dané situaci bily ovSsem nic neriskoval ani
pfipadnou ztrdtou péSce c3, protoZe struktura na zbytku Sachovnice je pro ného vyrazné
vyhodna. 28.Vbd1 Ted je bily s kone¢nou platnosti pAnem situace. Vyména jednoho paru
véZi pro obrance Casto znamena pfedevSim konec nadéji na organizaci realné protihry.
28...Jc4 29.Db1 Vcd8 Neslo 29...Jxe5 30.Jxe5 Vxe5 31.Vxe5 Dxe5 32.Vd7+ Kh8
33.Dxg6 De1+ 34.Kh2 De5+ 35.g3. 30.Vd4 Vxd4 Co jiného? 30...Ja3 31.Da2 Jxb5
32.Vxd5 Vxd5 33.c4. 31.cxd4 Posledni strukturni defekt odstranén, ¢ernému ty jeho
zustavaji, navic musi provadét tahy okamzité, coz urychli konec. 31...Vc8 32.De4 Df7
33.Vd1 Kg7 Instinktivné uhyba kralem (33...Vd8 34.Dh4), bily tak neruSené uskuteéni
banélni, ale uc€inny zadmér. 34.d5 exd5 35.Vxd5 De6 36.Jd4 De8 37.e6 Vd8 38.Vxd8
Dxd8 39.e7 De8 Jesté nékolik taht pro uklidnéni.40.Je6+ Kf6 41.Jc7 DdA7 42.e8J+ Kf7
43.Dxc4+ Ke7 44.Jd5+ 1-0

Nasledujici partie je rovnéz predevSim pozi¢nim bojem. Opét je mozné podstatné
okamziky dobfe popsat zobechujicimi komentafi. Pozorny c¢tenaf si vSsak vSimne
zasadniho rozdilu. Zatimco v predchozi partii je hlavni soucéasti strategie bilého
prosazovani vlastnich zaméru, v té nasledujici jde predevsim o predvidani a rozruSovani
zameérl soupere.



JiFi Stoéek — Anton Korobov
Rijeka 2010
Kralovska indicka [E61]

Mél jsem pocit, Ze partie byla sehrana ve starém dobrém stylu Siegberta Tarrasche a libila
by se Vratislavu Horovi, kdyby jesté Zil. 1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 Sg7 4.Jf3 d6 5.h3 Jbd7
6.Sf4 Soupef je zaujatym pfiznivcem kralovské indické hry, pficemz velice umné rozviji
hru ¢erného v obvyklych strukturach. Zdalo se, ze zdanlivé neambiciézni vystavba, v niz
se dostatecné sloZity boj ¢asto odehrdva ve zcela jiném duchu, by pro ného mohla byt
nepfijemnd, obzvlast jako prekvapeni. Vyvin bilého pfipomina jedno ze schémat, které
se hrava ¢ernymi proti Rétiho zahajeni, pfiéemz s tempem navic si Ize bez obav dovolit
aktivnéjsi postup na ddmském kfidle. 6...0-0 7.e3 c6 8.Se2 a6 Jeden z moznych postupa.
9.a4 Podle mého nazoru je Iépe dovolit ponékud nevyhodné zafixovani péscl, nezli
protihru po b7-b5. Tento nazor byl formovan mj. rozborem péaté partie zapasu Fischer —
Petrosjan. 9...a5 10.0-0 V mnoha partiich ¢erny nyni zdlouhavé prevadi jezdce na
"vybojované" pole b4, kde stoji mimo hru, zatimco bily neruSené pfipravuje atok po Dd2,
Vadl, e4, Sh6, atd. V naSi partii po delSi uvaze zahral Cerny zajimavé, ¢imz donutil k
zamysSleni i bilého. 11... b6!? Je ihned patrné, Ze timto vyvinovym tahem &erny zaroven
pfipravuje postup e7-e5 (na okamzité 10...Dc7 by bylo nepfijemné 11.c5). Jak mé ale
reagovat bily? Pfimocaré 11.d5 Sb7 12.dxc6 Sxc6 je pozi¢né Spatne, o Cemz se snadno
presvédcite, zkusite-li za obé strany udélat par nezavaznych tahd. Nic velkého rozhodné
neslibuje ani 12.e4 Jc5. ProtoZe blokddou v devatém tahu ztratila U€innost hra na
damském kridle pomoci b2-b4, dalSi aktivni plany bilého se neobejdou bez postupu e3-
e4. Nevznikne tim vSak néjaka obdoba standardni struktury, které se bily chtél volbou
varianty vyhnout? Ukazuje se, Ze pfi dostate¢né energickém postupu nevznikne! Jen je
potfeba vyvarovat se nadbyteénych pfipravnych tahl, ponévadz pfipravné tahy ¢erného
by byly v tomto pfipadé Gginngjsi. 11.e4 Sb7 Cerny by rad prosadil e7-e5 a pak by pro
ného byly zahrané tahy pésci na damském kfidle vyhodné jak v pfipadé nasledné vymény
na d4, tak pochopitelné i pfi vyméné na e5. A postup d4-d5 by ved! k tomu typu hry, o
ktery bily od zacatku nestal. 12.e5! Je8 Zahrano rychle. Podstata zaméru bilého spocivala
v moznosti slibné pozi¢ni obéti péSce po 12...dxe5 13.dxe5 Je8 (13...Jh5 14.Sh2, a kvdli
hrozbé g2-g4 nema C&erny Cas na stabilizujici Jd7-c5) 14.e6 (jinak ovSem Je8-c7-e6,
podobné jako nékdy v Pircové obrané) 14...fxe6 a nyni se nezdalo jasné 15.Jg5 Jc5, zato
vyhlizelo dobfe jednoduché 15.Se3. 13.exd6 Definitivni ,odtypizovani* kralovskoindické
pozice povazoval bily za své psychologické vitézstvi. 13...Jxd6 Po 13...exd6 by postaveni
spiSe pfipominalo nékteré méné dobré varianty Aljechinovy hry, erny postupuje aktivnéji.
14.Dd2 Jf5 15.Vad1 JasnégjSiho tahu byt zdanlivé nemulze. A presto, kdyby bily v¢as
docenil nasledujici postup erného, vice by zvaZzoval i alternativu 15.d5. 15...e6 Cerny
pfipravuje vyhodné zmeény pésScové struktury pomoci postupu c6-c5. Tak napfiklad, po
automatickém 16.Vfe1 c5 dosahne Cerny "kvalitnéjSi" péScové prevahy na "svém" kfidle
jak po 17.d5 €5, tak po 17.dxc5 Jxc5, nebot 18.Dxd8 Vfxd8 19.Vxd8+ Vxd8 20.Sc7 Va8
21.Sxb6 Sxc3 22.bxc3 Jxad4 by nevedlo k niéemu dobrému. Je tedy tfeba hrat néjaky
meéneé "samoziejmy" tah. Taktické pokusy typu 16.Sd3 Jxd4 17.Jxd4 Sxd4 18.Sxg6 c5 se
zdaly vést nanejvyS k nejasnym dusledkdm, proto bylo po delSi rozvaze nutno pfijmout
skute€nost, Ze boj o pfevahu je potfeba spojit s oslabujicim postupem g2-g4. Kdyby tak
ovSem bily zahral ihned, smifoval by se s vyménou jezdcl po 16.g4 Jh4. JenZe v dané
pozici by bily nic nenamital proti jedné vymeéné strelcu (ti Cerni jsou uzite€né umisténi a v
pripadé otevieni hry mohou byt nebezpecni), zatimco jezdce by si rad ponechal sobé k
dobyvani slabych bod0, i ¢ernému, jemuz budou na pasivnich pozicich prekazet v
koordinaci tézkych figur. Jak toho docilit? 16.Sg5! Nenapadny tah, ktery c&ernému
nicméneé vyrazné rozruSuje jeho strategické umysly. 16...De8 Pointa spocivala ve varianté
16...f6 17.Sf4 c5 18.dxc5 Jxc5 19.Dxd8 Vixd8 20.Vxd8+ Vxd8 21.Sc7, oproti jedné z
predchozich poznamek se klicCovym zplsobem projevuje zakryti diagondly stfelci na g7.



17.g4 Je7 18.Vfe1 Konecné "zakonny" vyvin. DalSi tahy by mohly byt Se2-f1-g2, ¢erny
vSak nehodla pasivné vyckavat. 18...f6 19.Sh6 g5 20.Sxg7 Kxg7 Na prahu ¢asove tisné
pfichazi se zajimavym planem protihry na kralovském kridle. Bilého muaze uklidnit
rozvinout. 21.8d3 Jg6 22.Sxg6 Ménit stfelce za jezdce se vétSinou moc nechce,
tentokrat vSak predstava pfiSery na f4 vedla k rychlému rozhodnuti. 22...hxg6é 23.De3
Protihra ¢erného se opozduje po 23...Vh8 24.Dxe6, zatimco pfiliS neradostné je 23...Kf7
24.Je4 De7 25.c5. Bily tedy ziskava péSce e6 a mél by hladce vyhrat, prosazovana
gasova kontrola v3ak nepodporuje logicky prab&h partii. Cerny se ovdem pod &asovym
tlakem rozhodl zahrat tah, ktery je skute¢né nejvice v souladu s logikou postaveni, ovSem
pouze se tak rychle demonstruje jeho nevyhodnost pro ¢erného. 23...¢5 Otevira diagonalu
nebezpecnému stielci, jenZ vSak postrada spolupraci dalSich figur, navic se otevira cesta
pro rozhodujici vpad lépe sehranych kamenu bilého. 24.Jb5 cxd4 Materialnim ztratdm
nelze zabranit. Po 24...Sxf3 by bily nepokracoval zbrklym 25.Jc7? Sxd1 26.Jxe8+ Vaxe8
27.Vxd1 Ve7, nahle s nejasnym postavenim, nybrz jednoduchym 25.Dxf3. 25.Jfxd4 e5
26.Jd6 Db8 26...De7 27.J4f5+. 27.Je6+ 1-0

Partie byla sehrana v turnaji, kde muj skromny vysledek nikterak neodpovidal vydafené
obsahové strance partii, coZz znovu dokladdd smysl tvrzeni z Gvodu stati. Pfece mi vSak
zavér téhoz roku pfinesl jeden pékny a dlouho kyzeny turnajovy Uspéch. Tato okolnost
nabada k prohlaSeni nyné&jsi stati za dopsanou praveé nyni.

Vlastni pfiCinou, pro¢ je takovy krok nutny, je vSak vyvoj. Jak Sachu samotného, tak
nutné i koncepci autora, praktického hrace. Stat pokryva jiz dosti dlouhé obdobi a dalSi
rozSifovani by bylo zcela jisté vyrazné na ukor jeji vnitfni soudrznosti.

V dalSim budu pfipadné seznamovat uzivatele ¢€i navstévniky ostrovského webu
seznamovat s vysledky svého Sachového pusobeni v novych ¢&lancich, které budou moci
obsahovat i partie vyraznéji analyticky sporné.

V lednu 2011




